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FIFA Soccer '98 
Fighters Destiny 
Quake 


vá: 
q À 


ukaigi 18 
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traman = Fighting Evolution 19 


TOS se 
ME dao 
SU mesa 
' Ds 


DE LARA 


CIRCUITO e 
ABERTO 4 É 
Os segredos do 
novo console da Sega 
PRÉ-ESTRÉIA é 
Tekken 3 vai q UU) 
esquentar a arena E 


do PStation 


GOLPE 
FINALR, 
Caminhos da força 
em Masters of Terãs Kási 


ESPORTE f' a. 
TOTAL RW, / j 
A hora e a vez do = 


futebol e das corridas 


TODOS OS SEGREDOS 





DIVERSÃO 


SUPERGP É 7 à 
DICAS 
Manhas de Street S 
Second Impact e Einhânder 


DETONADOS 1) 
Todos os passos V4 
de Sonic R, game 


campeão do Saturn 
| 
COMPUTER 6 
ZONEM */1 
Mortal Kombat | 





Trilogy chega às telas do PC 


FLASHBACK (7) 7 
A saga de Samurai W 
Shodown em 

versões para 5 consoles 


ventura, humor, ação e 
gr colorido. SGP entrou 
Tá em 98 com a bola toda e o 
5 trio elétrico na rua. O 
Chefe aqui, renovado depois 
de encarar algumas broncas 
por aí como vocês podem 
conferir nos quadrinhos 


que acompanham esta 
edição, botou o Lord pra 
“jambrar”. O resultado foi que 


o cara detonou Tomb Raider Il. 
Ele jogou tanto que até enjoou da Lara. Mas 
eu não. Bom, o Nintendo 64 entra quente no Carnaval. O porta- 
estandarte é Yoshi's Story, que vai dar o que falar. Segurando a 





LORD MATHIAS bateria, Wild Choppers e Aero Fighters Assault. O P.Station 
e está cheio de destaques: os tiros de Einháinder, os golpes de 
Dt ic Star Wars: Masters of Terãs Kãsi e os mistérios de Alundra. 


O Neo Geo volta à cena com The Last Blade e Samurai 
Shodown 64. O Saturn desfila com Shining Force Ill e 
Sonic R, detonado. Pra quem já tá guardando a 
fantasia, entrevistamos o produtor de 
as Resident Evil 2, game recém- 
saído para o PStation. Axé! W 











em samba e 
mulatas. E que 
ocasião é melhor 
que o Carnaval para 
cair no samba e 
conhecer as mais 
belas mulatas? O 





galã treinou 
a ginga 
em FIFA ç.) 
98 e testou +” 4 RE 
suas armas (tis está cada vez mais 
contra as de E) abrasileirado! Estou quase 
mulheresem É virando produto nacional. / 
Tomb Raider 2. = Afinal, em mês de Carnaval, 7 
Cd não tem coisa melhor do que se a? 
a ND: unir à galera e cair no samba. E, por 
falar nisso, este mês eu quero saber se o 

FIFA 98 negócio de vocês é companhia ou vida 
TOMB RAIDER 2 solitária. Isso mesmo, vocês tem espírito de 

RE Carnaval ou gostam de praia deserta? Tá todo [= 
Qu mundo achando que o gringo está maluco se is) 
ARKANOID ou virou bisbilhoteiro que nem i q Ss E 


brasileiros e quero saber se o barato aqui é jogar 
sozinho ou com um companheiro, contra ou favor. A 
propósito: estou louco para bater um futiba. Contra. 





NARJORIE BROS 
Mês glorioso para Marjô. Primeiro porque a gata 
descolou uma fantasia de Carnaval que é simplesmente 
um luxo (a roupinha é de segunda mão e seu primeiro 
dono era um homem, cabelereiro da loura, ' 
chegado em plumas e paetês). Depois porque 
chegou à redação Yoshi's Story, continuaçã 
de Yoshi's Island: incrível, de 
acordo com Marjô. 
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YOSHI'S STORY, | iagoalvesQnetsite.com.br 
EINHÂNDER, SEGA 
TOURING CAR, 


passando por 

linda vale a pena 

Sega Saturn? 

da equipe. 
Eduardo Braga 

hasbOtruenet.com.br 

| não vai sair 

n algum 

a não se deu 

o console 


















MARCELO RAMINAZE 


Kamikaze foi condenado a sair no bloco 
dos pasteleiros, pois seu pai - tradicional 
integrante do bloco - está com dor nas 
costas e exigiu que o pobre japonês 
representasse a família neste Carnaval. 
Enquanto estudava a melhor estratégia - 
para se livrar da enrascada, Kamikaze 
exercitou os neurônios combatendo Orcs. 












































SHINING FORCE Ill, WARCRAFT II, 


ALUNDRA, BLADE A 
o dá 


| Antonio Celso 
| aaguneCdglnet.com.br 


«ARTE NO ENVELOPE 


O leitor Fábio Henrique Vessoni aproveitou o espírito de Carnaval, 
fantasiou o pessoal da redação de SGP de super-heróis Marvel e 


faturou o prêmio do mês. O Kamikaze ficou demais de Hulk! 





A Marvel baixou na 


SGPI Fábio Henrique 
Vessoni, de 
Borborema, SP, 
transformou os heróis 
da redação em super- 
heróis. O problema é 
que a galera resolveu 
acreditar no desenho 
do Fábio e saiu 
aprontando por aí... 












está sonhando com um Super-Homem. Recado para 
os marmanjos que ficam falando mal das garotas 


Luta do capeta entre 
Gargos e Sabrewulf, os caras 
de Killer Instinct 2. 
“Fotografou” a cena o Plínio 
Lucas Dias de Andrade, de 
São José do Rio Preto, SP | À 











E 4 
O John Karlo Karger, de Jaraguá do Sul, 
SC, parece ter-se inspirado no famoso 


War Blade coloriu a mente do Sidnei 
Paschoal Braga, de São Paulo, SP O 
herói dos WILD. CATS ganhou um 
cenário puro-sangue 





ator Jack Palance para desenhar a sua 
versão de Sub-Zero 















Cunha dos Santos, 
de Gravatal, R$ 











Croft que nada! Quem está por cima 
da raspa da mandioca é mesmo a 
Marjorie Bros. Depois do desenho do 
Cristiano Takeshi Suguitani, de São 
Paulo, SP, só falta ela gravar um CD e 
escrever um livro 


São Vicente, SP, 


A Serena do Arcênio Gomes 
Resende Filho, de Juazeiro do 
Norte, CE, deixou o Baby 
Betinho pra lá de nervoso 





[+ É sucesso. 











EMERDIA A) SE VER SIDES 


: | se amarra 


numa corrida 
de tartaruga 














”; 
Tartarugas 
Ninja andam 
meio 
sumidas, mas 
não saíram da 
memória do 
José Carlos 
Soares de 
Oliveira, do 
bairro 
paulistano da 
Mooca 


Brasil afora. O Cláudio Rodrigo 
Romualdo, de Governador 
Valadares, MG, é fá do 

Hanzo Hattori 


o mineiro Ricardo Francisco 
da Costa, de Lagoa da Prata, 
comparece mais uma vez 






“CLASSIFICADOS 


' sé JO 


SOR 


ed Olá, Marjorie. Estou precisando buraco que está próximo à 
da sua ajuda na fase 15 de Tomb parede do lado 


perder vida para poder enfrentaros | Marjorie, gostaria de dizer ao 
três monstros que aparecem depois? mundo que amo a Patrícia gordinha 
Há alguma vida no local? que mora na minha rua. Gostaria 
Denise Jordão que você me desse umas dicas. 
São Paulo, SP Nelson Duarte Neto 
B: Denise, o bagulho que fica Sorocaba, SP 
"ando se chama Cion. Não há MB: Pra começar, Nelsinho, 
maneira de destruí-lo sem nunca, jamais chame sua 
energia. Mas não se querida Patrícia de 
assuste: não é preciso matar gordinha! Seja delicado 
os monstros. Depois de com ela. Mas não sempre: 
destruir o Cion, siga pela de vez enquando finja 
porta e, em vez de que nem a viu 
matar os monstros, chegar. Confie na 
caia da ponte e Marjô, é 
desçapelo infalível. 


Raider. Como faço para destruir Agora é por sua conta! 
Ca aquele bagulho que fica girando sem 


Vendo um SNes com dois controles controles e três CDs. R$ 420,00. 
e três fitas. R$ 180,00. Vendo Vendo também um Mega Drive 
também um Mega Drive com três | transcodificado com dois controles 
controles e sete fitas. R$ 200,00. (um com seis botões) e quatro fitas. 
Tratar com Thiago, (062) 315-1468, R$ 200,00. Tratar com Guilherme, 


Anápolis, GO. (011) 7664-1595, São Bernardo, SP. 
Vendo um SNes com dois Vendo um Nintendo 64 com duas 
controles e três fitas. fitas e um controle. R$ 399,00. Ou 
R$ 150,00. Tratar com troco por um P.Station com dois 
Guilherme, (015) 231- controles, um CD e um Memory 
3338, Sorocaba, SP. Card. Tratar com Valdemir, (011) 756- 
Vendo um Nintendo 64 com 1849, São Bernardo do Campo, SP. 


dois controles e uma fita, Vendo um Mega Drive III com dois 
Tratar com Glebert, (067) controles e uma fita. R$ 80,00. Vendo as fitas San Francisco Rush, 
724-3007, Campo Grande, MS. Tratar com Márcio ou Lourdes, (011) Top Gear Rally e um volante que 





6991-5085, São Paulo, SP. trepida para Nintendo 64. R$ 240,00. 
Vendo um 3DO com Tratar com Marcos ou Fábio, (011) 
um controle e 3 Vendo um SNes com dois controles 216-3549, São Paulo, SP. 
seis CDs. R$ e uma fita. R$ 200,00. Ou pago a 
220,00. Ou troco diferença por um Nintendo 64. Vendo um 3DO com um 
por um P.Station * Tratar com Denis, (011) 6917-6771, | controle e dois CDs. 
com um controle e dois São Paulo, SP. R$ 180,00. Tratar com 
CDs, Tratar com Thiago, (011) Cícero, (035) 721-3182, 
6918-4026, São Paulo, SP. Vendo um P.Station com dois Poços de Caldas, MG. 


pe (o pSPONO 


Estou escrevendo para vocês para 
tirar algumas dúvidas. Com o disk 
drive do N64 será preciso usar a 
fita e o CD juntos ou só o CD 
basta? No jogo Mortal Kombat 
Mythologies para P.Station o que 
devo fazer depois de derrotar o 
chefe da segunda fase para não 
ser sugado? 


Daniel Pereira 
Santos, SP 


MK: Daniel, o disk drive do N 
64 não é um CD, mas uma 
espécie de disquete que deve 
ser usado com uma fita 
compatível. Para não ser 
sugado depois de matar o 
chefe da segunda fase de MK 
você deve ficar 

correndo até que ele exploda. 


Tenho algumas dúvidas sobre 
Wild Arms. Na introdução de 
Jack, como faço para passar pelas 
pedras que têm losângulos? Esse 
jogo não tem continue? 


Tiago Dutra 

Aracaju, SE 
MK: Vamos lá, Tiago. Para 
passar pelas pedras com 
losângulos puxe a pedra no 
final da ponte e use Hanpan 
para acionar o diamante 
vermelho. O jogo não tem 
continue, Para gravá-lo, você 
tem de usar o Memory Card do 
PStation. 


Caros amigos da SGP, tenho uma 
dúvida meio babaca. Lembram do 





























personagem secreto que 
apareceu pela primeira 
vez em Super Street 
Fighter 2X e fez 
carreira como o cara 
mais adequado 

para encarar o Ryu? 
Afinal, o nome dele é Gouki ou 
Akuma? 


Jeferson Felipin 
Valinhos, SP 


BB: É simples, Jeferson. O 
nome dele é Gouki no Japão e 
Akuma nos Estados Unidos e 
Brasil. O mesmo acontece com 
os lutadores Charlie, Katana, 
Balrog e Vega que no Japão se 
chamam Nash, Sodom, M. 
Bison e Balrog, 
respectivamente. Vai saber 
como eles chamam na África... 


AKIRA 
AGORA 


dia” na carta da edição passada (nº 46). Influências do 
estilo “a Mooca é lindo”. Outro problema rolou na 
página 22, na matéria de X-Men Vs. Street Fighter para 
Saturn, Para ativar a opção Combo Gauge, você deve 
terminar o jogo sem usar continues. Também demos dicas 
para o jogo Jet Moto (pág. 46), P.Station, de modo 
impreciso. Para acessar os truques publicados, é preciso 
acabar o jogo. Assim aparece a tela Code Enabled, 
Também dá para acessar essa tela apertando 
00004404 na tela principal. Você vai ouvir alguém 
dizer “ka-ching” e a tela Code Enabled vai aparecer. 
Bom, depois de alguns dias de tratamento especial na 
Bahia, esperamos que o adorado esteja mais alerta (se não 
convidamos a nova loura pra vir à 





Como vocês podem 
verificar no encarte 
desta edição, o Chefe 
andou pisando na jaca 
no final de ano. Tava 
tão pra lá que 
cometeu até um “os 


CIRCUITO À 


MABER 
ie 


E 


TO 


SUCESSOR DO SATURN: MISTÉRIO 


N uma declaração nada 
surpreendente, o chefe de 
operações da Sega americana, 
Bernard Stolar, anunciou que a 
empresa está desenvolvendo um 
novo superconsole que deverá ser 
lançado em 1999 - um pouco mais 
tarde do que indicavam as 
softhouses envolvidas no projeto. 
Embora os sinais de vida do Saturn 
estejam fracos, a Sega acredita que o 
console pode aguentar mais um ano 
- mesmo com grandes softhouses 
abandonando o console por causa da 
baixa nas vendas (veja texto nesta 
página). 


PARCEIROS DO SILÊNCIO 


Do novo videogame nada se falou. 
Stolar admitiu que já existem 
softhouses produzindo jogos, mas 
não revelou as especificações 
técnicas. Especulações sobre os 
parceiros, entre eles NEC, Microsoft e 
Yamaha, também não foram 
confirmadas. Enquanto a Sega 
americana faz mistério e adia o 
lançamento do novo superconsole, a 
Sega do Japão planeja colocar o 
Katana - apelido dado ao novo 
console - no mercado até o final 
deste ano. Espera-se que o console 
faça sua estréia na Tokyo Game 
Show, feira japonesa que acontecerá 
em março. No Japão o console deve 
ser lançado com rótulos diferentes. A 
Sega lançaria o Katana e a parceira 
NEC poderia lançar a mesma 
máquina com um nome diferente. 
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Nights: um dos maiores sucessos do Saturn por menos de US$ 5 


GRANDES LOJAS AMERICANAS QUEIMAM ESTOQUE 


A venda de Saturn caiu tanto nos Estados Unidos nos últimos meses 


que algumas lojas resolveram liqui 


console. Walmart, K-Mart e Sears — 


nos EUA - estão vendendo alguns 


dar seu estoque de jogos para o 
lojas de departamento tradicionais 
dos melhores títulos para Saturn por 


menos de US$ 5. Entre eles estão Nights (com o controle analógico), 
Fighter's Megamix e Fighting Vipers. Mesmo locadoras de games, 


como a Blockbuster, cobram menos pela locação de jogos para Saturn 
e estão vendendo seu acervo por preços baixíssimos. A Electronic Arts 
também anunciou que não vai mais desenvolver jogos para o console. 


SEGA AMERICANA CORTA 
30% DOS FUNCIONÁRIOS 


Ao mesmo tempo em que confirmou 
o lançamento do Katana, a Sega da 
América anunciou o corte de 30% de 
seus funcionários. Embora a empresa 
não tenha divulgado números 
exatos, acredita-se que a maioria dos 





empregados das áreas de marketing, 
relações públicas e desenvolvimento 
tenha sido cortada na reestruturação. 
No documento apresentado à 
imprensa, Bernard Stolar, chefe de 
operações da Sega, afirmou que 
“para a empresa ser competitiva no 
futuro, decisões difíceis deveriam ser 
tomadas hoje”. Tempos bicudos. 


Na carona do sucesso de Mortal 
Cu E LA Re RED SAR 
fu R Ed CUTE 
Domestic Television estão 
produzindo uma série de TV 
baseada no jogo. Os episódios 
ELE EE VE EC] 
Lao e cia. na luta contra os 
vilões de Out World. A estréia 
Ea RESETE CIC 
final de 98 e os produtores 
prometem muitas cenas de luta. 







Agora é definitivo. A Capcom 
confirmou que está 
desenvolvendo quatro jogos 
para o Nintendo 64. O primeiro 
deles - ainda não se sabe o 
título - deve ser lançado em 
março deste ano. É certo que 
um dos quatro jogos será 
estrelado por Megaman. A 
empresa também assegurou o 
lançamento do cartucho de 
expansão de memória RAM 
para Saturn nos Estados Unidos. 


A Sony adquiriu os direitos para 
a publicação do jogo Arquivo X 
[ELE De Leo pe CTA NT To 
po ide aC eg e 
Ae E CTIS eU] 
confirma a estratégia de 
assegurar exclusividade dos 
sucessos de vendas, como Lara 
Croft e Spice Girls. 


A Sony lançou em janeiro o 
primeiro jogo desenvolvido 
exclusivamente para seu serviço 
de jogos online. Tanarus é um 
jogo de simulação de combates 
com tanques em que, diz a 
Sony, até 10 mil jogadores 
[ojole [Ia E gifs SETE o 
GRC RI] 
REC 
PICA ENE Tl 
uma taxa de 
E Uss 9,95 por 
mês. 


NINTENDO BAIXA 
PREÇO DE JOGOS 


4] O ano começa bem para quem tem um 

- Nintendo 64. A partir de 26 de 
janeiro, a Nintendo americana baixou o 
preço dos jogos preferidos pelo público 
para US$ 40. A lista inclui Super Mario 
64, Star Fox 64, Mario Kart 64, Cruis'n 
USA, Wave Race 64, Star Wars: 
Shadows of the Empire e Turok: 
Dinosaur Hunter. No Brasil, a partir de 

março acontece a promoção Best 

Seller Game Hit. Os jogos Wave Race, 
Mario Kart e Star Wars passam a custar 
R$ 80, contra o preço normal de R$ 120. A estratégia de preços 
baixos, pelo menos nos Estados Unidos, deve se estender aos novos jogos 
produzidos pela Nintendo - entre eles Yoshi's Story, Cruis'n World e Banjo- 
Kazooie, que breve devem estar dando o ar da sua graça na terra do tio 
Sam. A empresa acredita que os preços mais baixos eram o último recurso 
da concorrência para combater o Nintendo 64. 


E o 





GAME BOY VIRA ATRAÇÃO NO SNES 


U: novo acessório está esquentando os ânimos do Super Nintendo. Trata- 
se do Super Game Boy 2, lançado no dia 23 de Janeiro pela Nintendo. O 
aparelho, assim como o Super Game Boy, permite jogar 

games do portátil no SNes. A grande diferença é que 
agora você pode usar um cabo link para conectar com 
um Game Boy. As molduras também estão 
totalmente novas, algumas até tem animação. 
Claro, se não gostar de nenhuma, você pode 
editar sua própria moldura. Por enquanto o 
acessório só é vendido no Japão, ao preço de 
US$ 60 dólares. A Gradiente, representante da Nintendo 
no Brasil, não tem conhecimento do novo acessório. 









WING COMMANDER VAI VIRAR FILME 


hris Roberts, criador de Wing Commander, já começou a escolher os 

atores que darão vida aos personagens da série no cinema. Blair, 
personagem central interpretado por Mark Hamill (o Luke Skywalker de 
Guerra nas Estrelas) nos jogos, deve ser interpretado por Freddie Prinze Jr., 
estrela do filme “| Know What You Did Last Summer”, ainda inédito no 
Brasil. Matthew Lillard, de Pânico, será Maniac. A mocinha será interpretada 
por Elise Neal, de Pânico 2, também inédito no Brasil. Na trama, os 3 atores 
formam um time de pilotos de primeira linha que, a caminho de uma batalha 
intergalática, descobre que sua nave foi preparada para destruir o universo. 
A filmagem começou no fim de janeiro na Alemanha e em Luxemburgo. 


CIRCUITO ABERTO 
pa 


TERROR NA ÁREA: 
RESIDENT EVIL 2 


tudo que queríamos colocar no jogo, entretenimento. Portanto, tentamos 











Ve a espera de dois anos pela 
sequência de Resident Evil. A 
julgar pela versão 90% completa, 
Resident Evil 2 é quase quatro vezes 
maior, tem gráficos muito mais claros 
e detalhados, quebra-cabeças de 
sobrecarregar o cérebro e muito 
terror. A seguir, a entrevista com 
Shinji Mikami, um dos produtores de 
RE 2, feita pela GamePro. 


GamePro: Por que Resident Evil 2 
foi adiado por tanto tempo? 

Sentimos muito pelo: 
adiamento de Resident 2, mas 
queríamos que o jogo fosse melhor 
que a primeira versão e do que os 
jogadores esperavam. 


GP; O que se pode esperar de 
Resident 2? 

Uma 
sensação de 
horror 

muito 

maior e 
| gráficos e 

efeitos 

melhores. 
Logo após 
lançarmos o 
game 
original, 

fizemos 
uma lista com 






mas não conseguimos. Grande parte 
dessa lista está em RE 2. Por 
exemplo, se você gravar no 
Memory Card tudo que faz 
jogando com Leon e depois 
resolver jogar com Claire, 
tudo estará diferente. 
Também incorporamos 
muitas alusões ao primeiro 
jogo, então algumas partes 
só podem ser 
entendidas por 
quem jogou RE. 


GP; O filme de 
terror Zombie 
influenciou RE. 
Algum outro 
filme, como The 
Evil Dead ou Day of the 
Dead, influenciou RE 2? 
Não, RE 2 não foi inspirado em 
nenhum filme. Pelo contrário, RE 2 
nasceu da opinião de jogadores sobre 
o primeiro jogo e de idéias da equipe 
de desenvolvimento. O conceito 
básico de RE veio de um jogo antigo 
da Capcom, Sweet Home. O game 
tinha muito terror e armadilhas: tudo 
isso está em RE 2. 


GP: Você acha que hoje 
um jogo tem de ser 
violento e sangrento 
para fazer sucesso? 

Nós achamos 
que RE 2 é 
















“ 


evitar o uso de violência que não 
contribuísse com a diversão. Estamos 

tentando encontrar uma maneira 
de criar suspense e horror dentro 
de um certo limite. 


MB GP: A série RE é criada no Japão 
por designers japoneses. Embora 
o tema terror seja universal, há 
algum elemento japonês 
nesse jogo? 

Não, não achamos que 
qualquer elemento em RE 2 
é japonês. Mas estamos 
interessados em fazer um 
jogo baseado em horror 
japonês no futuro. 


GP; Além de RE 2, 
existem outros 

projetos para o futuro? RE vai ser 
lançado para Nintendo 64 ou 
Saturn? 

Ainda não decidimos nada para 
RE 3, mas se RE 
2 se tornar um 
sucesso em 
vendas, 
haverá uma 
sequência. 













- a a GAMEP OWER apresenta: 
ay 





a RPA ANÃE 
A, EM los 
LA SN fado Jalllio 
4 Na ' 5 
jW M ) ) SuperGamePower, a academia do 
E ) a Bd videogame, bisa o sucesso de 97. 
/) q ( ) Desta vez, você e os críticos vão 
| / eleger os melhores. Mande seu voto! 
| k ) m CLERO cia Eloi PR 
A " abaixo para a redação de SuperGamePo' 


DB (7/0 | Paes Leme, 524, 10º andar, CEP 05424-010, São 
ES (RE, gs! Paulo, SP), em nome de “II Oscar do Videogame”. Se 
RB AB) ) preferir, tire uma cópia do cupom. Vamos eleger os 
À RES ! melhores jogos e personagens do videogame no ano de 97, 
e na opinião de dos críticos e dos leitores de SGP. Pense 
o À [o Tecido fo E oo ARTE Re cÃ ara nós. Na edição 
à. do 4º de aniversário da revista, em maio, publicaremos a 
mé nor Seta o vencedores d A críticos e leitores. Os remetentes 


vão ser premiados com uma camiseta de SGP. 


| das primeiras cinquenta cartas que chegarem à redação 
aos que isso, só se fosse em Hollywood! 










a [E PStation e Nintendo 64 continuam a liderar a cena dos 
lançamentos. O console da Sony vai ganhar versões de Tekken 
3 e de Ultraman. Quake é a estrela para o 64 bits da Nintendo 
e o game de tiro The House of Dead limpa a barra do Sega Saturn 

























TEKKEN 3 











Finalmente a Namco dá notícias 
do seu Tekken 3. Em primeiro 
lugar a softhouse avisa que o jogo 
rodará sem qualquer tipo de 
periférico especial como se 
especulava no começo. Apesar do 
original do arcade rodar na placa 
System 12, de alta performance, a 





movimentos 










conversão parece estar bem fiel ao detonantes, 

original, usando toda a capacidade golpes 

do P.Station. Tekken 3 traz tudo o indefensáveis, 

que consagrou a série: combos de 10 
hits e os 


agarrões em 





sequência. 
É claro, um lutador original. É Gon, de um 
todos os 19 personagens do mangá famoso no Japão, um 
arcade, secretos ou não, estarão dinossauro baixinho e invocado. As 


presentes. Na versão para PStation, novidades de Tekken 3 são as 
há pelo menos esquivas, presentes em quase todos 


lutadores com esquemas: 
complicados, como Lei, Xiao Yu e 
Hwarang, que tem várias posições 


forte, dá pra restaurar o 
equilíbrio. Se Tekken 2 era a 
razão para comprar o PStation, 
Tekken 3 irá confirmar que 

você não errou na escolha. 

Sem data prevista de lançamento 





NECTARIS apropriadas para conter o 
inimigo e posicionar sua 
tropa para obter o 
melhor apoio. Também 
ataque as instalações 
Nectaris foi sucesso no PC Engine inimigas para obter mais 
(TurboGrafx nos EUA) e agora armas para seu exército. 
desembarca no P.Station. No mesmo — A Hudson também vai 
clima de Command & Conquer, a lançar uma versão para 
missão em Nectaris é proteger Game Boy. Para quem 
recursos lunares no século XXI. Você gosta de jogo de 
vai ter de mostrar seu senso de estratégia, este é um 
estratégia colocando as armas mais prato cheio! 












































esporte 


SATURN 








Em 96 a Sega lançou 
Decathlete para comemorar as 
Olimpíadas. Neste ano, rolam as 
Olimpiadas de Inverno de Nagano, 
Japão, e a empresa aparece com 
Winter Heat. Basicamente é o 
mesmo esquema de Decathlete, em 
que quanto mais rápido se aperta o 
botão maior a velocidade do atleta. 
Por falar neles, as figurinhas 








carimbadas da versão de verão estão 
aí. Eles querem provar que também 
são bons de esqui, patinação e 
snowboard. São 11 provas em que 
até 4 pessoas podem disputar o 
pódio. Ou a melhor queda. 

Disponível em fevereiro 


não QUAKE 













q: 
NINTENDO 64 


Toda a ação e os detalhes deste 
sucesso do PC vão agora sacudir o 
N64. Essa conversão promete ser 
mais fiel ao original que a versão de 
Quake para Saturn (veja matéria 
nas páginas de lançamentos para o 
console). Nada será perdido, 
desde as texturas realistas e 
inimigos grotescos até a 
atmosfera aterrorizante. A 


simples 
razão é 






desenvolvido pelo 
mesmo time que trouxe Doom para 
o N64, Por isso, relaxe e prepare-se 
para mais uma fantástica jornada 
para o inferno. 





CEM RASCAL 


« ação 


A tentativa de trazer a qualidade 
visual de Mario 64 para o P.Station 
foi bem sucedida com Rascal. Os 
gráficos estão realmente 
impressionantes, com texturas 





suaves e sem problemas com os Só na primeira fase, você vai com veneno, tomando muito 
polígonos. Jogando na pele do enfrentar diversas aranhas bem cuidado para não se queimar com a 
próprio Rascal, sua missão é salvar aterrorizantes, alguns astecas lava. Vem aí muita aventura. 


seu pai do temido Time Overlord. malucos e terá de desviar de dardos Disponível em março 
Até lá, você terá de passar por várias = r 

fases em sete mundos 3D. Rascal é 
bem 
divertido e | 
diferente. 
Os 
inimigos 
são bem 
originais. 











A Eidos está de volta com uma 
novidade e tanto para 98. 
Trata-se de Ninja, um game 
com muita ação e pancadaria 
em ambiente 3D. A 
jogabilidade já é bem 
conhecida. Você vai passar por 





nf”! AEROGAUGE 
corrida 


Ná NINTENDO 64 


AeroGauge pode 
parecer um clone 
de F-Zero, mas na 
verdade pode ser 
um grande 
concorrente. Você 
vai competir em 
cinco pistas bem 
ilustradas e cheias de curvas 
fechadas e descidas espetaculares. O 
visual é bem animal, abusando dos 





diversas fases bem animais, repletas 
de inimigos, armadilhas e chefes. 
Além das diversas armas à 


disposição, você vai poder usar 
também as suas habilidades 
marciais para encher os inimigos de 
porrada. Ninja é uma boa 
combinação de luta, ação e 3D, 
tudo em um mesmo jogo. 


Disponível em maio 







do filme Blade Runner e 
várias áreas secretas. 


ótima opção para quem não 
aguenta esperar por F-Zero 64. 
Disponível em fevereiro 













AeroGauge pode ser uma 


FIGHTER'S 
DESTINY 


luta 
NINTENDO 64 


a 





Originalmente apelidado no Japão 
de Fighter's Cup, Fighter's Destiny 
traz uma novidade nos games de 
luta. As lutas são decididas por 
pontuação, em função da 
complexidade dos golpes que você 
usa. Além disso, FD é compatível 
com o Rumble Pack, o que melhora 
ainda mais a jogabilidade. Tudo isto 
está sendo porduzido pela Ocean of 
America, a empresa responsável pelo 
futuro lançamento de Mission: 
Impossible para o N64. 

Disponível em dezembro 








P 





SEGA 
tiro 
SATURN 


O arcade de sucesso 
já está no Saturn. 
Qualquer mané pode 
entender as regras de The House of 
the Dead: atirar em todos os 
zumbis, monstros e outras criaturas 
nojentas que parecem ter saído 
de Resident Evil. Os fãs de 
filmes de terror vão adorar 
atirar nos zumbis, estourar suas 







cabeças e ver a 
gosma se 
espalhar pela 
área. Sua 
missão é 
tornar-se 
Thomas Logan (ou 
seu parceiro G) e IN 
resgatar os lpio 
cientistas 
capturados pelo 
doutor Curian. O 
esquema é o mesmo 
de Virtua Cop e 
usa a pistola da 






































Sega, a Virtua Gun. 


Previsto para o 1º semestre de 98 
























ação 
P.STATION 


A Square se firma como a melhor 
empresa de jogos da atualidade. 
Depois de grandes títulos como 


dos 5 elementos da natureza: fogo, 
metal, madeira, terra e água. Cada 
um deles tem uma relação de 
criação e destruição. A água é 
necessária para a madeira que 
domina a terra. Cada um dos heróis 
(foram confirmados 6), tem 8 golpes 
especiais que ajudam a atacar, 
defender e recuperar a energia 
perdida. Serão 3 CDs com muita 
destruição pela Terra. Só os ação e cenas visuais, que ninguém 
escolhidos com poderes especiais faz melhor que a Square. 
podem detê-los. O mundo de 
Soukaigi obedece a um equilíbrio Sem data prevista de lançamento 


um jogo de ação tipo Tomb 
Raider. A história rola no Japão. 
Depois de uma catástrofe, deuses 
malígnos começam a espalhar a 





ULTRAMAN - 
FIGHTING EVOLUTION 





luta 











Os heróis japoneses mais conhecidos 
do mundo, finalmente num jogo 
decente. Ultraman - Fighting 
Evolution está nos moldes de 
Virtua Fighter e Tekken. Claro, 
tudo usando captura de 
movimentos. 





São três Ultras, com todos os golpes 
e raios do seriado: Ultraman, Ultra 
Seven e Ultraman Taro. Os inimigos 
não ficam para trás, com um time de 
detonar: Alien Baltan, Dada, Eleking, 
Alien Metron e King Joe. Os fãs da 
série irão se emocionar com a 
abertura em computação gráfica. A 
evolução chegou! 


Disponível em fevereiro 





BUSHIDO BLADE 2 “fstou um pouco os 


jogadores tradicionais. Mas 
Bushido Blade 2 está aí para 
consertar tudo. Além das três 
posições de combate da 
versão anterior, há também 
estilos como o das duas 
espadas e o iai, em que 
o samurai só tira a 
espada da bainha 
para atacar. São dois 
tipos de golpes 
básicos: um simples e um 
Be», com ginga”. Ippon para Square! 


ação 





Jogo da Square. Precisa dizer * 
mais? Bushido Blade 
inaugurou um novo 
horizonte para os jogos de 
luta, retirando a barra de 
energia e a possibilidade de 
machucar as partes do 
inimigo ou até mesmo 
matá-lo com apenas um 


golpe. Tanta inovação Sem data prevista de lançamento 
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IL TENDO 








Kamikaze 
Um grupo 
terrorista chamado Red 
Fang está detonando o 
planeta inteiro! 
Assassinatos, destruição, 
guerras, atentados: não há 
nada que os caras não 
façam. Para detê-los foi 
criada uma infantaria especial com 
pilotos de vários países, que ficaram 
conhecidos como Wild Choppers, por 
seu estilo de voar e por não serem 
muito gentis. O objetivo dos Wild 
Choppers não poderia ser mais claro: 
destruir completamente a Red Fang, 
Você controla um helicóptero que 
pode carregar de dois a cinco tipos 





Er 


RARO 


os controles do jogo são complexos. 
Use o Practice para aprender a controlar a 
nave, O direcional normal faz os 
deslocamentos e o analógico muda a 
inclinação do helicóptero 





não compre armas extras 
nas primeiras fases, pois as 
metralhadoras cuidam de tudo 


RARRIIO 


ERAS 





RELA DE 


destrua todas as casinhas para pegar 


os Itens, Não deixe escapar o tanque de 
combustível, pois ele acaba muito rápido 


de armas. Entre as armas estão 
mísseis anti-ar, anti-terra e anti-ar e 
terra, bombas, bombas teleguiadas, 
foguetes e uma arma especial, a 
Dummy Decoy, que atrai mísseis 
inimigos, Todas as armas devem ser 
compradas e cada uma tem seu 
preço. O helicóptero vem com o 
piloto = cada piloto tem o seu. Para 
controlar a máquina você vai ter de 
usar os dois direcionais, numa 
posição de controle conhecida 
como Left Position. Não se 
assuste: o controle do 
helicóptero é excelente. 


na fase 2 destrua as 
cancelas nos heliportos e as 
casas com reféns 











missão da 
fase 16 
destruir 
todos os 
radares, 
Há alguns radares 
móveis que podem ser localizados no 
mapa. Aproxime-se e descarregue tiros 





para acertar os caças, espere 

eles ficarem de frente e mande bala, Os 
inimigos aéreos voam na mesma altura de 
seu helicóptero, portanto atire na horizontal 


1 Jogador 
Memory Pack 


NINTENDO 64 
SETA 
tiro 


GRÁFICO 

SoM 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


ue 


ESET 


helicópteros inimigos que se aproximarem 


o cruzador comanda a 

fase 2. Concentre os tiros na 

torre, mas antes disso detone precisa se aproximar mais dos 

os canhões inimigos “stealth”, pois os radares 
funcionam menos contra esse tipo 
de avião 






Por Lord Mathias DICA: quando as 
E coisas apertarem, 
Aerofighters Assault mande seus mísseis 


é daqueles jogos que você especiais. Mas você 





olha a caixa e parece Re aa o 

animal, mas quando você 

vai jogar... AA até que não uma ajuda para salvar o jogo. Muitos 

é tão mal, mas poderia ser bem títulos de tiro para o P.Station são 

melhor. Os efeitos especiais até que melhores que este. Nem pense duas — njca- para deter o tanque da fase 4, pr 

são interessantes, como as explosões vezes se tiver que escolher entre como os chefes das outras fases. Voe para 
e os navios que afundam. Os Aerofighters Assault e Star Fox cima, lentamente, descarregue seus tiros e 
cenários também são variados. 64 ou Pilotwings 64. colida. Depois, repita a operação 

Agora, a visão externa do avião é + 

ridícula, assim como a sensação 












de velocidade. Além disso, para 
completar, as aeronaves inimigas 
levam uma eternidade para se 
aproximar e enquanto isso você é 
fuzilado por trás. AA não traz 
nenhuma inovação, nem o 
controle analógico dá 


DICA: contra o 
chefe da fase 1, 
dê um vôo 
rasante e pegue- 
o de frente 
usando todo o 
seu arsenal. Se 

a coisa pegar, 
use as armas especiais 










DICA: use metralhadora e mísseis e dê um 
ataque kamikase para cima do inimigo. 
Colidindo, você volta sem perder energia 


AEROFIGHTERS ASSAULT 
4 Jogadores 
Bateria VIDEO STA 
FUN tiro 
DICA: essa linha [EAGTOR um Ss 
que aparece na tela é sua posição som 


DICA: jogue o em relação ao caça inimigo. Siga sua CONTROLE a 
Practice Mode para pegar o jeito de indinação para achá-lo e fuzile-o oricinaDaDE É 
pilotar a nave e aprender seus comandos usando metralhadoras e mísseis — 









Não preciso nem dizer como 
estou feliz com a volta de Yoshi, né? 
Meu dinossauro favorito é a estrela 
do primeiro jogo 2D para N64 feito 
por Shigeru Miyamoto, o criador de 
Mario, Zelda e muitos outros jogos 
famosos. O game é a continuação de 


5] para 


E é acabar com o 
a] pt) inimigo que 
E não deixa 


você passar, 


pulee 
| aperte 4 + 













caso 


segundo 
bichinho e 


== ly 
DAR 


Ú 


para acabar com os dragões, atire 
ja cabeça deles com os botões C 


encontre este 


queira voltar o final da fase, mas coletar 


para 

acabar com 

a nuvem, 

use a língua 
para comer | 

para as 
passarde nuvenzinhas | 
fase, você 

terá de 




















frutinhas durante cada uma das fases 


Yoshis Island, para SNes. Além das 
mudanças óbvias, afinal este jogo é 
para 64 bits, em Yoshi's Story 
Yoshi não carrega mais o bebê 
Mario - deve ter cansado do choro, 
A missão de Yoshi não é achar. 


ao primeiro, á para recuperar 
aperte iv 30 frutinhas. Enquanto ele [ » À do o hoMSOA 
não as tiver, a fase não termina. A 

Para combater os inimigos, 7 oshi sugar com ai 

Yoshi engole os adversários e os lingua 


transforma em ovos - que, depois, 
podem ser usados para destruir outros 
inimigos. Haja estômago para 
reciclar tanta gente! 


| ogador NINTENDO 64 
Bateria NINTENDO 








crÁrico 
som 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 





IR 


para conseguir os ovinhos, bata com 
a cabeça neste quadrado verde 












neste ponto, balance o 
martelo de um lado para o outro 
até desimpedir a passagem 


quando a cobra aparecer na 
fase da água, espere-a sumir de novo 
para procurar as frutinhas 


FEET 
tutto Ê 













RUMBLE PAK | AA 
E a 

239,00 * T a 

NINTENDO 64 e 





A 


AVENTURA 


















io [Ataga 
avisa EM SUA CASA 


IRECTSHOPPING Dpiencda 


by Ogradiente 




























A série Shining continua com 
Shining Force III, RPG misturado 
com estratégia simples, fácil de jogar. 
O objetivo é desfazer um mal- 
entendido entre a República de 
Aspínia e o Império Destonia. Os 
dois governos estavam prestes a 
selar um acordo de paz quando a 
seita religiosa Bulzam sequestrou 
o imperador de Destonia. Na 
confusão, quem levou o crédito 
pelo sequestro foi a República 
de Aspínia e você, o cavaleiro 
Symbios, terá de proteger 
seu líder. O pepino parece 
grande: o jogo é dividido 
em três partes. Esta é a 


DICA: 





primeira e os dados deste 

jogo serão usados nos 

À seguintes, que devem ser 

É % lançados ainda este ano. Como 

al em toda série Shining Force, as 

cenas de batalha se destacam. 

Pode-se usar até doze 

personagens, São seis 
capítulos e o loading é 
bastante rápido. 


Capriche para se dar bem nas 
outras partes do jogo! 





1 Jogador SATURN 
Bateria SEGA 
RPG/estratégia 


| GRÁFICO a 
E a 
CONTROLE a 
ORIGINALIDADE 4 
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Por Lord Mathias 
Em 2219 os humanos 

moram no espaço, espalhados 
em estações espaciais. O centro 
do comando é a Terra, que 
coordena as atividades nas 
estações com um código 
ditatorial. As colônias, claro, 
não estão muito satisfeitas com 
a situação e partiram para o 
ataque. Você tem de proteger a 
Terra pilotando a nave R-Gray. Como Você também tem de ficar atento 
Ray Storm, para P.Station, Layer aos itens que aparecem na tela em 
Section Il tem cápsulas com forma de pirâmide. 

uma nave a mais, a R- Itens verdes aumentam o limite da 

Gray 0. A jogabilidade “mira; vermelhos, o poder do tiro; 

é excelente: o jogo só amarelos, a barra especial; e 

fica um pouco lento os azuis dão poder máximo. 

quando a tela enche. 

Há um sistema de 
mira e você pode acertar vários alvos 
numa só tacada. O número máximo 
de alvos que se pode acertar de uma 
vez depende da nave. A R-Gray 0 e a 
R-Gray 1 derrubam no máximo 8 
alvos ao mesmo tempo, enquanto a 





R-Gray 2 atinge até 16 de uma 
só vez. Quanto mais alvos 
derrubar ao mesmo tempo, 
maior será sua pontuação. 



















8 Fases 
1 Jogador 


Continue 


à RSS | PrtiSp 
à GRÁFICO oa eo Rs Li 
4 - I 


som 


CONTROLE 
ORIGINALIDADE 
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SATURI 


[od Ig ALÇA 


DER RA TUE 
continua em Warcraft II. O jogo 
inclui as missões originais de 
Tide of Darkness, primeiro jogo 
EE RE SE ATT 
de Beyond the Dark Portal. Todos 
os pacotes de missões podem ser 
jogados com orcs ou humanos, a 
o [RC REA CU] 
CTA Led De Tete] 
da missão aparece uma lista com 
tudo que você deve fazer para 
passar de fase. Em qualquer 
TESE LR SR ET cas Ide 


muito dinheiro. A melhor 

[acta LER: Roe o ed 
colocar seu exército para cavar 
Elio EAR Teto RR TIC] 
mão, é possível equipar melhor o 
exército e construir fortes e 


Doo EE Me Re RSI RS elo Co UE É , a! 
Ee ES STE IR ct K outras edificações 


[of ETC Ega - | essenciais numa 
cidade. Tudo isso 
acontece no Modo 
Normal. Caso você 
escolha o modo 
Cenário, a situação 

é um pouco diferente. As cidades 
já estão construídas e você tem 
de se virar para ganhar a guerra 

em situações quase sempre 

adversas. Coloque seus neurônios 

para funcionar: Warcraft é 

ES CCL ET CR 


WARCRAFT Il 


1 Jogador SATURN 
Password ELECTRONIC ARTS 
estratégia 


GRÁFICO 3 
som 3 


CONTROLE 
ORIGINALIDADE 








digest! Por Marcelo Kamikaze 
Tudo ia bem em Filamento, o 


país das fadas, até que a princesa 
Appli pegou o Willow da água - que 
protegia o pais - para realizar seus 
desejos e o perdeu numa ventania. 
Agora a princesa Appli e Cotton tem 
de encontrar o Willow para devolver 
a paz a Filamento. Para jogar você 
escolhe Cotton ou Appli, ambas têm 


a TANTO R 


28 


características 

idênticas. O game tem 

ação variada. Além 

dos tiros normais, 

você pode usar os 

especiais, com comandos dignos de 

Street Fighter. Os tiros especiais 

prendem o inimigo numa redoma. Se 

você acertá-la várias vezes, ganha 

itens que recuperam a energia. Se a 

redoma tocar outro inimigo, este 

ficará preso e o que estava preso 

antes será destruído. Isso se chama 

am. combo. Quanto maior a bolha, 
maior o combo e mais 
experiência, Use o botão B para 


o botão C para usar magias e 
RR, mande 


SATURN 
SUCCESS 
tiro 


1 Jogador 
7 Fases 
Bateria 


à GRÁFICO 
som 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 








CRS NTE RO] 
completamente esquecido, não 





Ê Ee :. 
Gem [io compatível com 
fás pelo'mundo inteiro, RARE] ET 


Quake, a grande estrela o 
Edo E] MNE LRC de CS CEA 

do Saturn para sozinho mesmo! Esse 
alegrar a galera. Mas Quake é recomendado 
não fiquem tão pra quem só tem um 
felizes, pois essa Saturn e nunça teve a 
ISEL To Ro oportunidade de conhecer 
deixa o 

desejar. O.galho está 

LUST 

perderam muito na 

conversão:O resultado 

parece até o Quake-do PC 

configurado em 
resolução mínima. 

Além disso, um dos 7) 
destaques-do jogo, 


t 





DICA: para derrotar o monstro de lava em 
Eita ço NO Ci nlo OR E IRA Ee da 
[alça to Nulo Rss rice (o RE Tua LC eles TU À 
DOOR e CML EO o v]2] 
último, à frente do monstro, veja se os dois 
eletrocodes ao lado dele terminaram de 
felciiacá 


DICA: nã ES E 

Grotto, elimine este ogre, o que está 
ELEONORA RS ER CRE) 
a escada e pule no local em que estava o 
Ella e Roe GA (REDE TaS Ras (ae RUN 
ET ade (ua 





ARMAS MAIS 
EFETIVAS CONTRA 
OS INIMIGOS 


Zombi 





Sesau a A 





(oca) UCA de Era perig 0 
[Ee [E (o ele UEL ER [EU SEA A 
[Ea EL UR E NET UR 
[lola ARES elo 


o Quake.do PC;Se você = im Nm 

procurando alguma;toisa 

gênero, é melhor 

Ea se LE A] 

3D. Por outro lado, apesar de 

não serem muito variados, os. 

efeitos sonoros-até que 

[ul ese sd ei TE . 
Er e RT RR Te 1 , 
constante. Quake sacudiu 6 PC 
mas só vai dar uma 


tremidinha'no Saturn! E 


QUAKE 










SATURN 
SEGA 
corrida DR 


1 Jogador 


GRÁFICO 
som 
CONTROLE 



















DICA: acerte a cabeça. 
Quando ele soltar os 
tiros teleguiados 
Pen e ço 
lado e use seu |. 
Dog aço ÉS 
À para pegá-lo 






[ed gs ALA 
Não há dúvida: Einhânder 
tem o toque da Square. Estamos l 
nas primeiras guerras nas ] 
estrelas vividas pelo Homem. A | 
Lua, colonizada pela Terra, 

[E Tu R UE 
apoiada por nações DR Ee et Te Re TO 
LES EE CSS E] TÁ 7 ERES pode colocar as armas que 
[dE Re E TA] > E ) : | rouba dos inimigos. Com o 

- que acaba sem E a A ) Memory Card, você guarda as 
vencedor. A cidade , informações de cada facção. 
Lunar passa a se chamar AR 
Selene e torna-se independente. 

As forças da Terra fundam o 

Império Sodom. Selene, contudo, DiCA:na 




















muito não se via. Você comanda 
uma das três naves da família 
Einhânder. Cada uma tem 
EL DC CE ERC 







: ag E e - 1 Jogadk 
quer mais. Meio século depois parte 1 Memory Card 
[ERC E ! 
TCA 21: GRÁFICO 


eU = Som 
Dic Ta 
acertando o local tomando cuidado 
[eo ee AC a US ORICINALIDADE 


ControL 


DICA: 

Elo avança sobre a Terra com melhor 
ME 5 as Detesto os TERES CIA 
Na fase 1 derrube as placas e derrote as Em pouco tempo, muda de 
naves grandes que aparecem logo depois estratégia e adota os ataques- 


surpresa. A meta é atingir 
pontos estratégicos usando o 
caça de última geração 

[STE ET ER CA 
Einhânder é um game de tiro 




















(Ra 
Z acertar 
É o 
aa (Re RE TA CA 
RES to 





n DR 
Do E alfa e SRT RR CREA 
Hedgehog é muito bom. Na parte 2, tome 
Ele (o to TIRe RN CEI Ç 








[ia R NTE ço Not RS Se E 
[also ao TU o RicTe 
oo Re (= (RL UEL CER 559 [feia TA oe RC LER TE ER 
DECR EU LU RE) Palec] RE USERS 
tempo, o que leva a melhores pontuações bônus de habilidade inimigo. Desvie com movimentos largos 














Sua missão em Dragon Beat é 
derrotar os dragões Stratovarius, 
Volcano e Leviatã. Volcano mora no 
castelo, Leviatã, na velha cidade e 
Stratovarius, nas ruínas da floresta. 
Antes de chegar a esses lugares você 
terá de salvar donzelas e enfrentar 
monstros malvados. Normal para um 
RPG, mas Dragon Beat é um pinball! 







em 
relação 
aos 
outros 
jogos de 
pinball, é 
mais fácil segurar a bola, porém mais 
dificil colocar no local desejado 


controle a 
força da 
catapulta , 
passando A - 
por esses HMM DAS 
pontos. - 
Passando 
três vezes, a arma adquire a força máxima 








várias vezes e vença o dragão Volcano 





ATION 
Le prldflplsr 
to 


PRE s 
ELA MU N NAN Ca | 2 





o round do mermaid acertando todos os 
singer é uma ótima change para alvos, os monstros aparecem. 
ganhar muitos pontos. Balance Além de mais pontos, você 
a mesa e coloque a bolinha ganha os defenses de volta 


várias vezes no ponto do bônus 


O game segue o estilo dos melhores 
do gênero: Last Gladiators e 
Necronomicon, ambos do Saturn. 
Cada rodada é composta por vários 
rounds ou desafios. Entre os desafios, 
está o de salvar as mocinhas. Se não 
o fizer, não passa de fase. Mas a fase 
só termina quando você derrota o 
dragão que domina o local. Mande as 
bolinhas para as canaletas para 
conseguir “experiments”, um tipo de 
bônus. Com um número X de pontos, 
você ganha mais uma bola ou outra 
chance para detonar o dragão. 


balançando 
a mesa só 
de um lado, 
ela não dá 
tilt, Use e 
abuse disso quando a bolinha cair no 
Kickback e pender para o outro kickback 


acerte 
várias vezes 
no topo do 
vulcão para 
fazer o 
dragão aparecer. Use a catapulta 


A 


EE = 










1 Jogador 
Memory Card MAP JAPAN 


pinball | NPESANGO RI 


bolinha na 
canaleta 
várias vezes 

seguidas 


| GRÁFICO 
som 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


você ganha 
mais bônus 


3 





Em Alundra, você vai entrar 
num mundo cheio de monstros, 
quebra-cabeças e armadilhas em que 
a realidade é mortal, mas os sonhos 
são muito mais perigosos. O game 
ganha agora sua versão em inglês, 
depois de ter agradado com a 
japonesa. Como Alundra, você vai 
ter de entrar nos sonhos das 
pessoas para tentar livrá-las dos 
monstros que as atormentam. 
Sua jornada vai ser bem 
longa, passando por uma cidade 


ouvir falar 

do colapso 

naimina de 
carvão, corra para a casa do prefeito e fale 
com o Olen antes de seguir para a mina 


ativar o Ii 
carrinho Rg 
da mina, 
acione as 
alavancas 
na seguinte ordem: esquerda, esquerda, 
direita, esquerda 


' 


arremesse bombas e parta para cima do 
chefe do cemitério. Lembre-se de fugir das 
sombras e cuidado com as pedras que caem 
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arbustos e pegar os power- SráricO a 
ups, saia desta área. Quando retornar mais som a 
tarde, você vai ver que os arbustos CONTROLE 4 
regeneraram. Destrua-os de novo para ORIGINALIDADE 4 


conseguir mais power-ups 


: para 
enfrentar 



































com os 
santos no 
cemitério PR 
na fly teacoir 
seguinte Elicasbins 
ordem para abrir o caminho para a próxima 
área: primeiro o branco, depois o azul, 
vermelho, verde e, por último, o marrom 


o malvado 
Melzas, 
você vai 
precisar 
dos sete 
— « artefa tos sagrados 


Sai 
ng am 





amaldiçoada por um demônio. Cabe 
a você desvendar o mistério e acabar 
com o mal da cidade. Alundra é 
bem parecido com o clássico Legend 
of Zelda, com batalhas bem 
realistas, ação que não acaba mais e 
uma jobabilidade recheada com 
muita exploração, Você pode atacar, 
correr, pular, pegar e arremessar 
itens, além de contar com diversas 
armas especiais como magias, 
espadas, arcos, 
bombas e ainda 
uma serra, 


a maioria dos 
quebra-cabeças são 
solucionados com dicas que 
você ouve, Por exemplo, no 
cemitério, acenda as 
lanternas acertando com a 
espada na seguinte ordem: 
leste, oeste, sule norte 





E depois de 
EP”, atravessar 
— esses 







WORKING DESIGNS 
RPG 
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KING OF REAL BOUT FATAL LAU | 
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Preços válidos enquanto durar o estoque. Pagamento do console em 3x somente para cheques. Pagamento em 10x sujeito à aprovação de crédito, Os 2 jogos gratuitos devem constar da relação de clássicos e estar marcados tom um asterisco (+). 


oh O JEROGNTERS 2 
doi GHOST PILOTO EE CRER CT TES o RED | 
ERA [OTRA 3/01 NAM 1975 * NULL O edite : 
CV IRTT E RRER O ESE RR O ICS vem ponte | 
ET RA RR TO ER CT CORSA 


[EIA UR RS STUDIES 
(6 
Pets TR (O 1 | Aedo Té To MRE 
JIRECTSHOPPING cn 

















Por Baby Betinho 

O século XX está terminando, 
moçada, e, de acordo com a história 
de Bloody Roar, logo vão surgir 
estranhos lutadores que podem virar 
animais. O game tem elementos de 
jogos como Tekken, Fighting 
Vipers e Vampire Savior. São oito 
lutadores, todos com forma humana 
e animal, O lutador animal tem mais 


p z Er 





2 Jogadores 
Memory Card HUDSON 
luta 


GRÁFICO 

som 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 








golpes, mais força, 
pula mais alto e 
recupera energia. 
Todos os 
lutadores têm 
golpes guard & 
attack, ou seja, 
com momentos 
de defesa e com momentos que 
abrem a defesa. Há também combos. 
aéreos — nos quais lutadores em 
forma animal levam vantagem, pois 
tem mais opções para fazer esse tipo 
de golpe. O controle é excelente, 
então não perca tempo: 


prepare-se para a invasão /. 
dos homens-bicho. 
























Da GamePro 


(o) RS ERES ET] 
muita ação, um visual fantástico 
e muitos dos elementos de DK, 
Com uma jogabilidade única, 
One rola num regime militar, em 
2037. Você é John Cain, um cara 
normal que quer descobrir 
porque arrancaram seu braço 
para pôr um canhão de laser no 
[RT E 
vingança, você vai destruir tudo 
EEN La ERC RT 
Vingança é tão intenso, que, em 
vez de um medidor de vida, John 
Ee Tate Rae o ua ie Do e TE] 
que aumenta o poder de fogo e a 


7 DICA; quando seu 
Elst (fe (o ENE) 
[eloa REU 
a Smart Bomb o mais 


um tempo 


DICA; antes de entrar em áreas 
desconhecidas, fique parado e dê alguns 
Loçe E EE Age Me o oe RE TRT ue eA 
eliminar alguns inimigos de longe 


DICA: quando estiver perto de um inimigo, 
não use o laser, e sim o braço de metal 


Pl 


B R.. 
Cia (DER CRT ET] 
destrói, ou inimigo que mata. 


ERES EE 


máximo, você pode lançar uma 
super Smart Bomb. A ação de 
One se dá em gigantescas fases 
3D, passando por metrôs, 
telhados e penhascos. O 
destaque está sem dúvida nos 

E De Li (ee E da | TEIAS 
nas explosões e troca de 
tiros. Muitos chefes são 
do tamanho da tela. Os 
[efe (E 
cuidem, pois One vem aí 
com muito sadismo 

e ação para dominar o 

cenário do P.Station! 


P.STATION 
ASC GAMES 
ação /aventura 


GRÁFICO 5 
som 5 
CONTROLE a 
ORIGINALIDADE a 


1 Jogador 
6 Fases 


[DI(gun 

no Stage 4, não fique no 

El ooo E Co =D elo e RT SEU cuia 
atropelado por um trem 


ESTARÃO, 


DICA: na parte cio cabo no Stage 3, fique de 
Doe RE oC RU Lu Ao SA o o) e (e) 
Elo plo Let ole [oe logo) Ugo] 


DICA: na primeira fase, não se preocupe em 
atirar no helicóptero. Em vez disso, corra 
[ce cacto Re EEN ERES e 








Do) (o Ei CRU ER TOLO REA A 
ED ee SL Eee EU e 
Fio Ac 


[e (TEL o [RE tie de ue tule] 


extremidades nos penhascos, fique sempre 
se movendo, pois o chão pode desabar 























na fase 

20 você terá de 
destruir as 
plaquinhas 
brancas 
dentro do 
número O 





Caminhando cada vez mais 
para a terceira idade, o SNes ainda 
dá suas últimas respiradas e mostra paraa 
que tem muito para ensinar à nova plataforma soltar tiros 
geração de games. Com Arkanoid, 
você vai voltar no tempo e relembrar 
o clássico que permaneceu por 
muitos anos como uma grande 





novidade e desafio. Para quem ainda A: para movimentar a plataforma mais 
não recordou, Arkanoid é aquele rápido, aperte para o lado desejado e o 
joguinho da bolinha que você tem botão B ao mesmo tempo 
de rebater com a plataforma e 
destruir os quadrados coloridos. 
Pegando as cápsulas de power-ups, 


vocês tentarem vencer este desafio 
juntos. Arkanoid é um ótimo teste 
de reflexos, pena que demorou 
tanto para chegar ao SNes. 





punho 
ao enfrentar o inimigo da fase 11, 


procure manter a bolinha no centro da tela 
para acertar as partes do inimigo 









2 Jogadores SNES 
NINTENDO 





você consegue lasers, bolas múltiplas 
e até a habilidade de prender a bola 









ação 
para mirar direitinho nos alvos. | GRÁFICO a 
Agora são dois tipos de modo para som a 
dois jogadores. Um competitivo, que CONTROLE a 
ORIGINALIDADE 4 











pode proporcionar um bom 


quando aparecer esse raio laser na racha com um amigo, e 
plataforma, caso a bola caia, você estará outro cooperativo, para 
protegido por uma vez 


para segurar a 
bolinha parada na 
plataforma, aperte o botão 
A no momento em que ela 
chegar à plataforma 


pegando o item E você 
aumentará o tamanho da 
plataforma, com isso fica mais 
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Drogas. 


morto. 


FA fAssociação Parceria Contra Drogas. 








é Por Baby Betinho 

O portal do inferno separa o 
mundo dos vivos do mundo dos 
mortos. Quatro deuses guardam o 
portal para impedir que vivos e 
mortos se misturem. Todos os quatro 
- Seiryu, Byakko, Suzaku e Gembu = 
estão bem sossegados, afinal a época 
do grande caos no Japão já passou. 
Mas sempre há os que não 











a característica do power é 
tirar energia sobre a defesa e um 
maior poder de fogo. Em Speed, 
o negócio é combo estilo Real 


Usando Kaede, voe com B, No chão, 
emende um B e arremate com um Ye + 
B, €VK + B, Se estiver o com o Speed, use 
um combo com A, A, B e depois faça o 
eye +B 





Ao 

EN poder 

máximo 

do modo 

Speed é 
o, uma 

mi espécie de 


igue golpes normais e 





“custom combo' 
especiais na sequência. O comando é Yy + 
AB quando a energia estiver piscando e a 
barra em MAX 
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não defenda muito, 
pois uma hara vai soltar a 
arma, Use os movimentos de 
repulsa. Dê € + D para golpes , 
normais altos; é + D para / 
baixos; 4 + D para especiais 

pais e>+D para 


À Yuki 


Agarre o 
oponente 


com 
ecyas 
+Ce 
emende um €V é + B ou 
um Y 353 + AB, Assim como em KOF 
“97 pode-se resumir os comandos. Assim 
E 33 fica sendo é» 


depois do agarrão especial (Parte 
+ C) de Kaede siga com um €W é + B ou um 
Wa4€ + AB, No modo Power, pode-se 
ligar um fatal depois de um especial e 
acionar as habilidades secretas quando a 
energia estiver piscando e a barra em MAX 



























| E com Yuki (Speed) voe 
com B, No chão faça A, A, é +B 
e3YI+B(yeer> + ABse 


tiver a barra no MAX), Depois 
não se esqueça do golpe de 
chão (“ + B) 


conseguem viver 
em paz... E são 
esses 
malandros que eu vou 
detonar em The Last Blade 
- game de primeira feito 
pela SNK. São doze 
lutadores mais dois chefes: 
Musashi e Kagami. O jogo é 
um Samurai Shodown com 
jogabilidade de King of Fighters. 
The Last Blade é arrasador! A 
jogabilidade é completa, excelente. 
Além de todos os movimentos de 
jogos da SNK, o game ainda tem 
elementos de Street EX Alpha Plus 
e Street Fighter Zero 2. Fora isso, 
há movimentos de repulsa - golpes 
que repelem ataques e dificultam 

o ataque. Jogue para crer! 


12 Lutadores 
2 Jogadores 
Continue 


GRÁFICO 

som 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


entrar no 
modo 
Time 
Attack, 


comece o 
à MR, jogo com 
os botões A, B, C e D pressionados. Na hora 
de escolher os personagens, use Start para 
escolher a cor “dark” 





ç Rd AU 


aa 
A nova placa da SNK, a 
DI UE O 
jogo: Samurai Shodown 64. É a 


primeira investida da empresa no pica: este é “EE Rs 


ambiente 3D. Não rolou bem: a chefe. Tente correr para os 


A ue see REMATE] (ELLA (AT 
[lo ER TERRE EDS 


Pulo ee (o TUR TIA 


jogabilidade confusa - às vezes 
2D, às vezes 3D. Os personagens 
poligonais não tem refinamento. marionetes. Os 11 
O melhor do game é a produção samurais que ; eo 
ELLE Tp eu ee EE / 
LEG TT são Haohmaru, E" 
[SS Lu [e RED UEL LER UEC NE CTT CTRL NT ENTER ê ret Do): P RE) 
» o-demônio Yuga, que pode GalFord e Hanzo - que pintaram Remo Eu UA 

controlar as pessoas em todas versões anteriores; gu, H 
EE Los fe gui ue LR ER] Genjuro Kibagami - desde a 

segunda versão; Rimururu desde 

a terceira; Sougetsu Kazama e 
op Kazuki Kazama - desde a quarta 
ER CE é versão; e os novos Hanma Yagyu j 

Cia al — e Shiki, Perde PISA. 


ED vã S E » EE 
As « PN feio de Virtua RR 


E codes N [uid 0A+B+ 
ET age ul Ri) o MINS ACTA a 
De lge (es [ee Ee o RO) 2152) á À exploda 
E E ETERECA 
[DAT RR 
DRE Tç No ice ne [REINER PAS 0) 
depois de mandar o oponente para o alto. 
DICA: Ha Pai | 
apertando ' E, rea » po) [o TE Tue RUA º 
C+D você ah E ua [ENTAO DcT] 
Elfo pe / [Toe Ni ue) 
Eu y DECR 
[eo RIC LN a gia RO TR: o Recepcione-o duas 
que o combo sai. Mas se o ' ' [saida e) 
inimigo adivinhar o golpe | golpe do botão 8. » 
oe ee AA 


SAMURAI SHODOWN 64 


12 Lutadores INEO GEO 64 |N 
2 Jogadores SNK 
mu Continue 


ol! GRÁFICO 
COMBO: com Shiki, dê uma voadora com B, SoM 
DRE TR Ro LUA EE AE) CONTROLE DICA: fique de olho na barra de estamina, 
Dolce Riu 1/4: le ue CaLfc: RT NT] ORIGINALIDADE PRE ET: TE Ri A ET 
bom filé de energia saltos para trás e use a corrida 
























Não basta ter a Força, é preciso saber 
usar, Arremessos, armas, habilidades 
e combos, enfim, aí vai um esquema 
completo para aprender a lutar nas 
estrelas. Força aí, galera! 


ARREMESSOS personagens são, chegando 
Cada personagem dispõe de perto e apertando CE + SD ou 
quatro tipos de arremessos, SE+CD. 


dois sem arma e dois com 


arma. Muitos deles são iguais, ARMAS 
independentemente das Quase todos os combos jedi 
armas que eles possuem. Por são executados com as armas à 


exemplo, dois tipos básicos de 
arremessos para todos os 


mão, com exceção dos 
personagens Han Solo e Boba 
Fett. Já Thok e Arden Lyn estão 
sempre com a arma à mão. 






















COMANDOS GERAIS 

E LEGENDA 

Sem arma 

SD - soco direito (4) 

SE - soco esquerdo (11) 

CD - chute direiton (0) 

CE - chute esquerdo (O) 

Com arma 

GD - golpe direito (0) 

GE - golpe esquerdo (2) 

GC - golpe sobre a cabeça (1) 

C- chute (O) 

Movimentos 

Desvio - L1 ou L2 

Virar 180º - R1 

Sacar/guardar a arma - R2 

* - necessita um nível de 

barra de Força 

** . necessita dois níveis de 

barra de Força 


GOLPES SEM ARMA 
Especiais que não necessitam 
da arma à mão. 


GOLPES COM ARMA 


Especiais que pedem, 
obrigatoriamente, arma. 


“0 


HABILIDADE DA 
FORÇA 

Para maximizar sua 
Habilidade da Força, a 
Force Bar precisa estar 
cheia. Algumas 
Habilidades da Força 
podem ser executadas 
sem ela estar cheia, 
mas são menos 
eficazes. Com a barra 
cheia, elas podem 
causar o mesmo dano 
que um combo jedi. 


DEFESA 

Todos os combos são 
defensáveis, mas como são de 
diferentes alturas, dá sempre 
para causar algum dano. 
Muitas Habilidades da Força 
perdem sua eficácia à 
distância e muitas podem ser 
interrompidas em seu começo. 


SLAVE LEIA 
Termine o jogo com a Leia no 
nível de dificuldade Jedi. Os 
seus golpes são os mesmos da 
Leia normal. 


STORMTROOPER 
Termine o jogo no nivel Jedi 
com o Han Solo. Os seus 
golpes são indênticos aos do 
Han Solo normal. 


JODO KAST 
Derrote sete 
lutadores no 
modo survival 
em menos de 
3 minutos e 
30 segundos. 


SELEÇÃO 
DE FASE 
Termine o 
jogo com o 
Chewbacca no 
nível Jedi. Você 
vai poder 
escolher a fase 
em que vai 
jogar no 
modo para 2 
jogadores. 


Hear 
ARMA: BASTÃO GADERFI 


GOLPES COM ARMA 
*Low Staff Super: aperte 
GE, GD, 4 4, GE 

*Staff Spin Super: 

bee + GD 
**Downswing Super: 
235 + GC 

**Smoke: EL y 15 + GD 


HABILIDADE DA FORÇA 
Obs: para executar este 
golpe você precisa estar com 
a arma à mão 

Staff Destructor: Ve e + 
GE, GC, GD, €, GE, GC, GD, € 


COMBO JEDI 

Obs: você precisa estar com a 
arma à mão 

GD, CC, GD, GC, €, GC, GD, 
GD, GD, GD 
















HABILIDADE DA FORÇA fá 
Obs; você precisa 
estar com a arma 


HABILIDADE DA 
FORÇA 


Obs: você precisa ter 


guardada a arma à mão 
Ultimate Rocket: Seeker: 2€ + GC 
ayze +sE 

COMBO JEDI 
COMBO JEDI Obs: você precisa ter 
Obs: você a arma à mão 


precisa estar com a 
arma guardada 
SD, CE, SE, SE, SD, 







GD, GE, €, €, GD, GE, 
GD, GC, GE 


TREIOR *Deflector: GE + GC 
*Super Saber Swing: 
ARMA: MACHADO €3+GD 
Upswing: 1 + GC 
GOLPES ESPECIAIS 
*Napalm Axe: Y + GC+GD, HABILIDADE DA FORÇA 
GC Obs: você precisa estar com a 
*Butt Drop: YY Y, € arma à mão 
Low Swing: 4 + GD, GE Force Lightning: EL y 33, 
segure GC 
HABILIDADE DA FORÇA 
Grow and Flamethrow: COMBO JEDI 
Yyy, GC, (pausa), VW, GC Obs: você precisa estar com a 
arma à mão 
COMBO JEDI GD, GE, GC, GE, GC, GE, GD, 
GD, GE, GC, GE, GD, GE, GD, GC, GE 
GC, GE 
CIHEMWBACCIA 
DARTH! 
VAREIR ARMA: ARCO LASER 
ARMA: SABRE DE LUZ GOLPES SEM ARMA 


Para jogar com o Darth Vader, 
termine o jogo com o Luke no 


*Two-Fist Super: 4 + SE + 
sD 


SD, SE, SD, SD ANRID EIN 
EAN LN 
SOLO ARMA: LUVA 
MECANIZADA 
ARMA: PISTOLA LASER 
GOLPES ESPECIAIS 
GOLPES SEM ARMA *High-Power Punch: 
*Advanced Roll Uppercut: €LYN5+GC 
eu + SE *Low-Power Punch: 


EL PN +GE+GC 
Axe-Kick SP: 2Y > + GD 


*Thermal Detonator 
Defense: €€ + SD 


nível de dificuldade Jedi. *One-Two Chew Super: 
€33 + SD, SD 
GOLPES SEM ARMA *Chewie Bash: SE, SD, | + SD 


*Force Stun: 4 N> + SD 


Knee Drop: 25 + CD GOLPES COM ARMA 
*Super Blast: 4 N> + GE + 

GOLPES COM ARMA GC 

*Power Thrust: €3> + GD 

*Super Saber Lunge: HABILIDADE DA FORÇA 

35/33 +GD Obs: você precisa estar com a 

Saber Swing: EL N>+GD arma à mão 


Spinning Slash: Ze + GD Scatter Shot: Yy + GC 
*Super Jedi Swing: 
2€3+GD 

Saber Lunge: 21 4> + GD 
Saber Knockdown: 

EL YN3+GC 


COMBO JEDI 

Obs: você precisa estar com a 
arma à mão 

23 +GE+GC, GC, GE, GC, 
GE, GC 


ea FETT 


ARMA: RIFLE LASER 










GOLPES SEM ARMA 
One-Two Backhand: 

SE, SD, SD 

*Wrist Rocket: EL) N> + SE 
Flying Torpedo: 

Va +SE+SD 

Jet Jump Kick: 
3+3+0CD 


**One-Two Uppercut: Y y + 
SE, SD, > + SD 

*Jump Uppercut: 2>, V3> 
+ SE 


HABILIDADE DA FORÇA 
Obs: você precisa ter a arma à 
mão 

Master Blaster: Va>/ > 
+ GC, GC, GC 


COMBO JEDI 

Obs; você precisa estar com a 
arma guardada 

CE, SD, SE, SD, SE, CE, SE, SD 


[LISA 


ARMA: BASTÃO 


GOLPES SEM ARMA 
Gazette Kick: > + CE 


GOLPES COM ARMA 

*Staff Uppercut Super: >>, 
Wa +GD 

*Staff Thrust Super: 

€33 + GD 

*Staff Forearm Super: 
€93 + GE 


Double Spin-Kick: £ + C 


HABILIDADE DA FORÇA 
Sonic Shockwave: segure V, 
aperte € + GC 


COMBO JEDI 
3 + GD, GC, GE, GC, GC, GE, 
GE, GD, GD, € 


AE 
SEAL RIR 
ARMA: SABRE DE LUZ 


GOLPES SEM ARMA 
*Jedi Heal: ) N> + SE + SD 


GOLPES COM ARMA 
*Reverse Projectiles: GE + GC 
*Super Saber Sweep: 22, 
Va + GE 

Saber Slash: Y ) + GE 


HABILIDADE DA FORÇA 
Obs: você precisa ter a arma 
Saber Throw: Ly N> + GC 


COMBO JEDI 
Obs: você precisa ter a arma 
GD, GE, €, GE, GC, €, €, GD 

4 


Esp: 













SATURN 


Sega mantém a tradição 
em seu novo game de 
corridas para o Saturn 


ega Touring Car 

Championship vem acelerando 
forte para integrar a galeria de jogos 
de corrida para Saturn. Muito 
parecido com um de seus irmãos 
mais velhos, Sega Rally, o 
jogo é baseado no campeonato 
de marcas. Seu objetivo é subir 
ao pódio e estourar a 
champanhe, claro. Antes de 
qualquer coisa você tem de escolher 


uma das marcas: 
Mercedes, Toyota, 
Alfa Romeo ou Opel 
Calibra. São quatro 
pistas. A quarta só 
poderá ser selecionada se você 
ganhar as três primeiras corridas, O 
tempo das três pistas é cumulativo. 
Ou seja, não dá pra enrolar em 
nenhuma corrida se quiser ser o 
primeiro na classificação geral, Tenha 
paciência, pois até se acostumar aos 
controles, seu carro vai viver no 
guard-rail. É possível jogar com dois 
players, com tela dividida ao meio. 
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4 Pistas 
2 Jogadores 
Bateria 


GRÁFICO 
Som 
CONTROLE 
ORIGINALIDADE 
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SATURN/] 


Nascar acelera bem e 
não derrapa nas curvas 
dos consoles de 32 bits 


N ascar 98 vai acelerar o 

início do seu ano novo. O game, 
baseado no campeonato americano 
de stock car conhecido como Nascar, 
foi feito sob medida para os fãs 
desse gênero de corrida. Existem dois 
modos de jogo: Championship — 
campeonato completo - e Single 
Racing - apenas uma prova. Nos dois 
modos há 17 pistas, entre elas as 
ovais - muito, muito velozes. Para 


jogar você tem de escolher um 
dos 24 pilotos. A disputa é 
acirrada, mesmo na última 
colocação sempre tem alguém 
por perto. A ação é alucinante e 
os gráficos acompanham seu 
ritmo até com a tela cheia, 

















17 Pistas SATURN/ 
2 Jogadores ELECTRONIC ARTS 
UN Bateria corrida 


1 
2] GRÁFICO 
sem 00:10:534 2 som 
EEE 
á CONTROLE 
ORIGINALIDADE 


Diversão para os ases do 
kart virtual e muitas 


imagens de Ayrton Senna atração do game é o Senna 


oucas mudanças na volta de Memorial. Escolhendo essa opção, 
Ayrton Senna's Kart Duel. Os você poderá assistir a dois filmes e 


gráficos foram melhorados, mas ver várias fotos da carreira de Senna. 
tudo o mais está exatamente como z 

na primeira versão do game, 
também para Station. O jogo não é 
lá aquelas coisas, mas quem está 
começando a jogar videogame e ELA eg 
principalmente os fás do campeão Bateria 
podem curtir, São três campeonatos É E 
com três corridas cada. Você 
determina quão poderoso seu carro 
será: é possível escolher cor, modelo 
e até o motor do carro. A maior 


GRÁFICO 

som 

CONTROLE 
ORIGINALIDADE 





NINTENDO 64/1 


Eliminatórias, 360 
times e seleções, 6400 
jogadores: Fifa 98 


EA Sports já vai agitando 

o clima da Copa com seu 
soberbo FIFA; Road to 
World Cup '98, que chega 
para Nintendo 64 e PStation. 
Você vai encontrar uma 
infinidade de opções e variedades, 










como 360 times, divididos entre Mundo de 98 no modo Road to que já viu tudo que tinha que ver em 
seleções e clubes, 6400 jogadores, 16 World Cup. Os gráficos das duas um jogo de futebol é melhor 
estádios, além de um completo versões estão fenomenais. A começar a repensar, pois Road to 
manuseio de estratégias e formações. movimentação e o visual dos World Cup “98 vai dar o que falar, 
Você ainda vai poder criar seu jogadores estão tão bons que até 

próprio jogador e desfrutar diversos parece que você está assistindo a um 

modos como Friendly, League, jogo pela TV. Todas as jogadas estão 

Penalty, Shootout e Practice. Além presentes, além de tabelinhas e 

deles você vai poder disputar com diversas fintas, As músicas ficaram 

seu time uma vaga para a Copa do por conta das bandas Blur e 






| DICA: 


4 Method. Se você acha 


NINTENDO 64 

4 Jogadores 
EA SPORTS 
futebol 


| GRÁFICO E 
som 5 
CONTROLE a 
ORIGINALIDADE a 
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SATURN 


EE Antigo campeão do 
futiba no Saturn perde um 
pouco de sua majestade 
IR ] o ano passado, WW Soccer '97 
N levou disparado o título de 
aloe jogo de futebol para o 
Saturn. Este ano a coisa complicou 
um pouco e WW Soccer “98 não vai 
levar o bi. Apesar de algumas 
melhoras, esta sequência esta bem. 
diferente do antecessor. No total são 
68 seleções, 20 clubes, 5 estádios e 
várias opções de ajustes, como 
formação do time, esquema de 





melhor 
opção para 
situações 
de risco. O jogo de corpo resolve melhor a . 
parada para você recuperar a bola 
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rã 


NFL'0 


EE Nova versão de futebol 
americano não refresca a 
falta de jogos para Mega 


FL '98 chega ao Mega para dar 
um pouco mais de ação ao jogos 
A de futebol americano. Apesar disso é 

“bom não contar com os gráficos e a 
jogabilidade. Em outras palavras, 
apesar de várias novidades como 
alguns menus de configuração e 
estatísticas bem completas, os 
gráficos ea jogabilidade 
decepcionam. Os jogadores estão 


Worldwide 


SOCCER 


tirar os 
begues ou 
à o goleiro 
da jogada 
quando 
eles 
estiverem 
se aproximando, dé dois toques no 
direcional para qualquer um dos lados 





marcação e estratégia. Você ainda 
pode criar jogadores ou usar os já 
existentes. Todos os lances já 
conhecidos estão presentes, como 
bicicletas e dribles. O agito da galera 
nos estádios deixa um pouco a 
“desejar e a música é bem chatinha. 
Mas o que importa é a bola rolando, 
e nesse ponto WW Soccer ainda 
segura a onda. 


com um visual DICA: 

bem desleixado. 

Nos lançamentos 

fica fácil de perder 

a noção de onde a 

bola vai cair. 

Futebol americano já não é o forte 
entre os brasileiros, ainda mais com 
NFL *98. Este jogo vem para provar 
que nem sempre o mais recente é o 
melhor. Uma boa opção para quem 
gosta de futebol americano são os 
jogos da série Madden. Detalhe: 
NFL '98 deve sair só nos States. 


NEL '98 
4 Jogadores 









futebol americano 


ISTO GRÁFICO s 


, som 3 
CONTROLE | 
ORICINALIDAM que 











Di 

para encontrar fácil o caminho 

do gol, entre na área com a bola dominada, 
livre-se dos beques e chute antes que o 
goleiro chegue perto de você 










WORLDWIDE SOCCER '98 


SATURN 
SEGA 


4 Jogadores 


futebol 
pbihiaa GRÁFICO a 
som s 
CONTROLE a 
oricinauDaDE 
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di dd a) 
NUCLEAR STRIKE 
PASSWORDS 


Missão secreta: LIGHTNING 
Vidas infinitas: LAZARUS 
Menos consumo de combustível: MPG 
Quatro vidas: PHOENIX 

Cinco vidas: WARRIOR 











SELEÇÃO DE DIFICULDADE 
DO BÔNUS STAGE 


Quando aparecer a frase "Let's 
Blocking”, deixe pressionados os 
botões: 

* chute rápido: nível 1. 

e chute médio: nível 2. N 
* chute forte: nível 3. ) 
e os três chutes: nível 4. 
* Y +soco rápido + chute médio + soco forte: nível 5. 














LUTE CONTRA GOUKI/AKUMA 
Para lutar contra Akuma basta cumprir os objetivos 


USE AKUMAIGOUKI até chegar ao último chefe: 
Para usar Akuma faça os comandos na tela de seleção 1. Não usar continues. 
de lutadores: 2. Sem round perdido. 


Em Ryu digite | y ?*; em Ken, 24; Ryu novamente 3. Mais de 2 perfects na luta (vale perfect queijo"). 


e ; de novo em Ken, aperte Y; finalmente, em Sean, 
faça YW 14111, Abaixo, a lista dos golpes. LUTE CONTRA GOUKI/AKUMA VERDADEIRO 


Gouhadouken: 4 > + soco (vale no ar também) Para lutar contra Akuma verdadeiro basta cumprir os 








Hell Hadouken: 2“ VZ e + soco objetivos ao derrotar Akuma: 

Goushoryuken: > 4 + soco 1. Não usar continues. 5. Não vencer Akuma 

Tatsumaki Zankuukyaku: 4 + chute (vale no ar 2. Sem round perdido. com decisão dos juízes. 

também) 3. Mais de 3 perfects na luta. 6. Fazer perfect ou uma 

Ashura Senku: 2 ou €Ve + 4. Ter menos de 3 vitórias vitória com Super Arts 

SS ou CC “queijo”. em Akuma. di 
> E | 

Over Head Kill: 2 + soco médio LUTE CONTRA O RIVAL 


Leg Blade: no topo do salto diagonal, y 
+ chute médio 

Rolar: EL 4 15 + chute 
Shungokusatsu - Instant Hell 1. Não usar continues. 

Murder: soco rápido, soco 2. Mais de 5 finalizações com Super Arts (não vale 
rápido, 2, chute rápido, (AS A finalização “queijo”, a não ser que seja perfect). No 
soco forte (Super Arts - caso da recuperação de energia da Elena, basta 
gasta duas barras) encher toda a energia. Mas é uma vez por round. 


Para lutar contra seu rival basta cumprir os objetivos 
entre a quarta e a sexta luta: 

































CLAY FIGHTER 63 1/3 


NIGHTMARE CREATURES 


SELEÇÃO DE FASE, VIDAS E 
ARMAS INFINITAS, CORTAR 
INIMIGOS AO MEIO E 
JOGUE COM O MONSTRO 


Aperte os botões abaixo na tela de 
Options. Mas acione primeiro o 
código de Seleção de fase. Um som 
confirma se a dica funcionou. Depois 
de apertar os botões, comece o jogo 
e as dicas vão aparecer no próximo 
menu. 
Seleção de fase: aperte L1, L1, L2, R1, 
R1, R2, Select. 
Vidas e armas infinitas: aperte L1, R2, 
R1, L2, Select, 
Cortar os inimigos ao meio: aperte L1, 
Ri, L2, R2, Select. 
Jogue com o monstro: aperte L2, R1, 1, 
R2, L1, R1, Select. 
















Jogue com Boogerman: na tela 
fighter-select, aperte e segure L e aperte 
13 4 € > €,0 Boogerman vai aparecer no canto inferior direito 
da tela. 






















Jogue com o Dr, Kiln: na tela fighter-select, aperte e segure L e 
aperte B, C(€), C(), C(2), CV), A. 

Jogue com Sumo Santa: na tela fighter-select, aperte e segure 
Se aperte A, C(W), (3), (1), C(E), B. 


Opções secretas: na tela figher-select, aperte e segure L e 
aperte C(?), €(2), C(€), C(b), B, A. Se a dica funcionou, a tela 
vai piscar e a opção Secret Options vai aparecer no Options. 
























R Escolha aleatória: na tela fighter-select, aperte e segure 
j simultaneamente L e R e seu personagem vai ser escolhido 
E || aleatoriamente. 








Carros Gordos: no main 
menu, leve o cursor até Game 
Options e aperte C. Na tela 






EXCALIBUR 2555AD 

R DE FASE 

Para pular de fase, pause o jogo e 
aperte 20040444, Despause 


O jogo e você vai passar direto 
para a próxima fase. 








10 VIDAS EXTRAS 


| Vá para a Warp Room &2 e 
pule várias vezes no filhote de 
urso polar. Depois de pular 
umas 10 vezes, você vai 
ganhar 10 vidas. 


















PISTA WIREFRAME, 
CARROS WIREFRAME, 
CARROS MAIS RÁPIDOS E 
CORRA COM UM GINCHO 


Pista Wireframe: no main 
menu, leve o cursor até Game 
Options e aperte C. Na tela 

BB Game Options, leve o cursor até 


a | Control Setup e aperte e segure 


] Z aperte A,B, Ce aperte 
| simultaneamente A e Y. 
Confirmando a dica, você vai ouvir 
“Go, buddy, go, go, go!” 
Carros Wireframe: depois de 
acionar a dica da pista Wireframe, 
aperte simultaneamente Start, A, B e 
C para resetar o jogo. Quando ele 


começar, os carros também vão estar 
Wireframe. 


Game Options, leve o cursor até 
Stereo e aperte e segure Z, 
aperte B, X, Y e aperte 
simultaneamente B e A, Para 
confirmar a dica, você vai ouvir 
"Go, buddy, go, go, go!”. 
Comece a corrida e aperte 
simultaneamente Start, A, B 
e para resetar o jogo. 
Quando a corrida começar, 

seu carro vai estar bem mais 
gordo. 

Corra com um guincho: no 
main menu, selecione Single 
Race e entre no Race Setup. 
Leve o cursor até Select Car, em 
seguida até Kenny Wallace ou 
Bobby Labonte e aperte e 
segure C e aperte ?Y. Um 
guincho vai aparecer e você 
poderá correr com ele. 
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BLOODY ROAR i 
Ma 


da a 





























Entre no modo Watch e 
quando a luta estiver rolando: 
* L1 para ter a visão do 
jogador 1. Aperte também L2 
para uma visão de trás. 
* Ri para ter a visão do 
jogador 2. Aperte também R2 
para uma visão de trás. 


SELEÇÃO DE MAGIA 


Antes de começar a fase 1 
deixe pressionados os botões: 















* 1 + Start + A para começar 
com três cristais do fogo. 






e? +Start+B para começar 
com três cristais do gelo. 


e 1 +Start + C para começar 
com três cristais do vento. 





Na hora de escolher o lutador, As outras opções aparecem quando 
faça-o com L2 pressionado. terminar o jogo com cada um dos 
Assim a cabeça cresce. Se a lutadores (nível 4 ou mais difícil). 
seleção for com R2, as mãos A opção que falta aparece 
também vão crescer. Fazendo quando terminar com todos os 

a operação com L2 + R2, só as personagens (nível 4 ou mais 
mãos ficarão grandes. difícil). 


Cad” Omake: 





Ev” sem continue. 


10 lutadores no Survival. 
Slant Move: terminar o 


“A, Time Attack em menos 
S de 10 minutos. 


| Sailor Alice: 





EB) no nível 6 (ou 
As = mais difícil e sem 


” , 
continue). 


ZERO DIVIDE 


Termine o jogo nos níveis 
normal ou hard para usar 
Zulu e Xtal. Habilitados esses dois 
personagens, deixe o jogo rodando 
por 12 horas (não precisa ser direto) 
para poder ter acesso a Neco. 


Consiga Neco. Assim, aparecerão 
dois novos cenários: o Black e o 
White. Coloque o cursor na arena 
Black e 
pressione 
A L+R 
para 
lutar no 
estágio 
Pizza. 


Veja como conseguir os 
Big Arm Type: terminar 


; Big Stage: vencer mais de 


í q terminar com Alice À 













SELEÇÃO DE FASES 
Na tela de seleção de modos 
| façaB,Y, 1 +L+R. Na tela de 
E Password digite: 


| VYXVZXVYXZXY: fase 


E Compsognathus 


ZXYYYZXYXYXY: fase Human 
| Hunter 
AYYYXYXYYZYY: fase Velociraptor 


ILUSTRAÇÕES 


Use o procedimento acima e 
digite as passwords: 


AYXYXXZXZZYY: Compy Gallery 
AXXYAYXYYYXY: Hunter Gallery 
XZXYXYYYZXYY: Raptor Gallery 


Rode o jogo 
É por três 

É horas e a 
opção Test (1) 
E aparecerá no 
Key Config. Selecione-o e jogue um 
sucesso da empresa. 


Na tela Key Config desabilite todos 
os botões (deixe em NO USE). 
Acione o Test (2) e divirta-se com 
outro joguinho. 


Habilite o personagem Neco. Na tela 
de Menu e Story, pressione X, Y e Z 
ao mesmo tempo. A opção Cool 


Story vai aparecer. 























ARMAS E NAVES 


Juno: na fase 4, destrua o 
corpo do submarino. Depois 
a torre vai se separar. 
Detone-o para ganhar a 
arma, Use a Hedgehog para 
facilitar. Na fase 7, destrua as 
: naves vermelhas para ganhar 
outro Juno. Python: na fase 5, destrua o veículo 
| gigante que aparece ao fundo usando a Wasp. Flash: 
] está na fase 3. Depois de detonar o sub-chefe, destrua 
| ocilindro que vem de cima. Depois destrua todas as 
peças que cairem do destroço. No final aparece uma 
Flash. Na fase 5, destrua a perna do sub-chefe. Aí ele 
jogará uma caixa vermelha contendo a Flash. 
Mosquito: na fase 4, chegando na parte das 






E 


SEGREDOS FASE 1 


Secret 1: destrua todos os neons. Uma nave com Riot 
irá aparecer. Depois destrua a nave com a Wasp para 


ganhar o Secret 2. Secret 3: destrua a parte de baixo 


do sub-chefe. Assim você vai encontrar um caminho 
secreto. 


SEGREDOS FASE 4 


Secret 1: destrua o corpo do submarino e depois a 
torre. Secret 2: na parte das plataformas, siga a rota 
de baixo, sempre. Encontre o robô e destrua-o. Assim, 
você passará por uma rota secreta, Destrua a nave e 
faça-o cair no chão de vidro para ganhar o bônus do 
Secret 3. 


SEGREDOS FASE 6 


Secret 1: destrua o máximo de naves e uma vermelha 
vai aparecer. É o bônus. Secret 2: destrua as coisas 
parecidas com tubos que aparecem abaixo do 
segundo reator. Secret 3: destrua a sonda do chefe, 






















plataformas. Desça o máximo e destrua os barris que que fica na parte de cima. Depois de destruir o chefe, 
estão atrás. Nave secreta: termine o jogo no hard. outro irá aparecer. Destrua-o também. 


mam 
PARA CAÇADORES DE 
NOVAS EMOÇÕES !! 





HELP! 


eceegneeroe 





Despachamos 
para todo o 
Brasil!! 






Rua 25 de março, 1026 - São Paulo - SP 
tel:. (011)227-6590 / 228-0822 fax: 228-1951 


























LAST BRONX 


Red Eye aparecer. 


Jogue com o Ned: na tela 
fighter-select, leve o cursor 
até Koyasha e aperte Start. 
Em seguida, leve o cursor 
até o Executioner e aperte 
Start. Agora leve até o 
Lord Deimos, aperte Start e leve até o 
Xiao Long e aperte ataque rápido. O nome do Xiao 
Long vai ser trocado por Ned e você vai jogar com ele. 







Jogue com o War Mech e Ichiro: ligue o seu N64 e, 


sentido anti-horário até ouvir um som. Comece o jogo 
e, na tela fighter-select, você vai encontrar dois novos 
personagens, o War Mech e Ichiro. 

Obs: para acionar as dicas abaixo, acesse primeiro a 
dica para jogar com o War Mech e Ichiro 


Mudar as cabeças: na tela fighter-select, leve o cursor 
até Al'Rashid e aperte Start. Em seguida, leve até 
Mordos Kull e aperte Start. Agora leve até Xiao Long, 
aperte Start e depois até Namira e aperte Start. Escolha 
dois personagens e, quando a luta começar, eles vão 
estar com as cabeças trocadas. 

Bunny Slippers: na tela figther-select, leve o cursor 
até Ragnar e aperte Start. Em seguida, leve até Dregan 
e aperte Start. Agora leve até Koyasha e aperte Start. 
Selecione dois lutadores e quando a luta começar, eles 
vão estar usando chinelinhos de coelho. 


Jogue com Red Eye: termine o 
jogo no modo Saturn com todos os 
lutadores e salve. Na tela fighter- 
select, leve o cursor até Yusaku 
ou Joe e aperte ?* para fazer o 


Joke Weapons: para jogar com 
estas armas engraçadas, 
termine o jogo no modo 
Arcade sem perder nenhum 
round e com o 
personagem 

















na tela Parental Advisory, gire o direcional analógico no 






que você quer 
obter a joke 
weapon. Em 









fighter-select, 

aperte > nos 

personagens 

fa da coluna da 

direita e € nos personagens 

da coluna da esquerda. Apertando € e 

>, você aciona as joke weapons dos 

personagens. Abaixo está a lista das joke 

weapons de cada personagem: 

Yusaku: trêm bala de brinquedo 

Joe: espiga de milho 

Lisa: utensílios de churrasco 

Tommy: vassoura 

Yoko: guarda-chuvas 

Zamioku: peixe grande 

Nag: garfos e colheres 
Kurosawa: ventilador 

Fê Red Eye: peixe 







NBA LIVE '98 


Na tela User Setup, 
digite a palavra 
Secrets. Ela vai 
aparecer na parte 
inferior da tela. 
? Aperte circulo para 
acessar o menu 
Secrets e digite 
qualquer um dos 
passwords abaixo 
para acionar os 
secrets: 
Time da casa vestido com roupas de 
Halloween: Scary 
Time de fora com roupas de Halloween: 
Freaky 
Criar jogadores com tapa-olho: Eyepatch 
Criar jogadores com monóculos: Monocle 
Criar jogador EA Toque: Toque 
| “Hitmen, Be Free!”: Prisioners 

Time de fora é o Chameleon team: Lizard 
Time da casa é o Chameleon team: Reptile 





























seguida, na tela | 















NINTENDO 64 
EXTREME-G 
PASSWORDS 


Ultimate Password: selecione 

Extreme Contest, comece o jogo nas 

pistas Critical Mass ou Meltdown e 

digite o password 81GGDS para 

poder acessar todas as pistas e alguns veículos secretos. 


Extreme Contest Mode Player 
| Password: comece o jogo no modo 
Extreme Contest e, na tela de seleção do 
| veículo, aperte R para acessar o menu. 
| Leve o cursor até Name e digite qualquer 
um dos passwords abaixo: 
Turbos ilimitados: nitroid 
Armas infinitas: arsenal 
Veículo mais difícil de controlar: banana 
Corra com os programadores do jogo: digite o password XGTEAM e 
qualquer um dos nomes: ash, greg, justin, john, shawn 


Password de modo Shoot-Em-Up: entre no modo Single Player e 
selecione Shoot-Em-Up. Depois de escolher uma pista, aperte R para 
trazer o menu. Digite o nome FERGUS e todos os seus oponentes vão 
ter o rosto do diretor da Probe Software. 


COLONY WARS 


PASSWORD 


Este password garante acesso à todas 
as fases do jogo: TITITITITITTGP 


PASSWORDS 
aguia MADDEN 64 


BB Armas que nunca 


esquentam: Tranquillex JOGUE COM O TIBURON TEAM 
Secondary weapons 

infinitas: Memo*X33RTY Selecione Create Season e escolha 
Acesse todas as missões, Front Office. Agora, escolha 
levels, acts e movies: Create Player e digite o nome 
Commander*Jeffer TIBURON. Salve e saia. Comece 
Invencibilidade: Hestas*Retort o jogo no modo Exhibition e 
Desligar todos os truques: você vai poder escolher o time 
All*cheatstoff Tiburon. 
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GAMES & ARCADES 


Street Fighter III 


Tekken HI 
Placa X-MEN 


) Vs, 


Street Fighter O 





Todos Modelos 
de Gabinetes 


Ee o 
* Kizuma 


* Samurai Shodown IV 





e toda a linha de games 


* Nintendo 64 

* Super Nintendo 
* Playstation 

* Sega Saturn 


Despachamos Via 
Sedex 
para todo o Brasil 





Fax/Fone: (011) 6959 1157 
Fone: (011) 267 2706 


















Detonar Sonic R é, sem dúvida, tarefa sob medida para 
a super Marjô. Afinal, nenhum dos marmanjos que 
trabalha aqui conhece tão bem o Sonic e seus amigos. O 
jogo começa com quatro pistas e quatro personagens. 
Há mais uma pista, chamada Radiant Emerald. Para 
acessá-la, você tem de chegar em primeiro lugar em 
todas as outras pistas. Mas não pense que é só 
escolher o personagem e a pista e sair correndo. 
Nada disso: antes de qualquer outra coisa, ache, 
as cinco moedas e a Chaos Emerald de cada 
pista e decore sua localização. Só assim você vai 
conseguir pegar todos os itens e ainda chegar em 
primeiro lugar. Para jogar com os personagens 
secretos você tem de pegar as cinco moedas e 
chegar pelo menos em terceiro lugar. Daí, 
você vai participar de uma outra corrida, 
um desafio, contra o personagem que 
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estava escondido. Você só pode jogar com esse 
personagem se ganhar o desafio. Assim é possível 
descobrir mais cinco personagens. Mas há mais 
um: o Super Sonic — ele tem um buraco na 
barriga que funciona como turbo e deixa o Sonic 
muito mais rápido e forte. Só há uma maneira de correr 
com ele: pegar as sete Chaos Emeralds. O jogo não 
termina aí. Todas as Chaos Emeralds que você pegou só. 
valem se você vencer a corrida com o 
Super Sonic. Trabalhoso, não? Mas não 
se desespere: neste detonado você vai 
ver onde estão todas as moedas e 
Chaos Emeralds em todas as pistas. 
Além disso, a Marjôzinha aqui ensina 
como vencer os desafios. Assim é fácil: 








é só curtir a música. 





ha cuia mais fechada do 
arenito, pule para a esquerda 
em uns morrinhos para achar 
a última moeda da fase. 








Logo 

imorrinho à esquerda para 
pegar no alto a primeira moda 
do Son 





moeda, pule para a esquerda e 
entre no túnel para achar a 


segunda mogila 


Com 50 moedas, venha para 
esta cabine para pegar o 
primeiro Chaos Emeralis, No 
total são 7 Chaos Emêralas que 
você tem de pegar 





MaBRação antes de 
O Loopingã 
ear mais rápido & 
pelalbirelta, Porám, se'você 
for pela esquerda, vai 
encontrar a tergaira moeda 





Para derrotar Metal Sônic, Togo 
de saída dê um salto duplo gor 





lmoedas, procure Sonic apertando duas vezestB, 
Essa cabine à esquerda na botão C para sair na ponta. 

Elilade para pegar a Corte caminho pela cidade à 

quarta moeda esquerda para ganhar tempo 











Pegue 20 moedas durante a 
fase para entrar na 

cabine à direita, logo após 
a entrada obstruída por 
cavaletes. Passando, você 
pega a quarta moeda 

da fase 






Logo no tomeço, quando vir 
Uma bifurcação, caia num 
pequeno buraco à esquerda 
Mara Encontrar a primeira 
moeda de 
Sonic , 


o 







esquerda para pegar a última 
moeda dalfase 





A quarta moeda. Depois 

segunda moeda, você de pegá-la, continue 
encontra pulando para à para achar outra cabine à 
esquerda neste ponto esquerda, Só entre se tiver 


moeda, existirá uma 
passagem à direita. 

Ela vai estar bloqueada 

por cavaletes. Use o púilo 
para desobstruir a passagem 
e cair no local da foto pala 
achar a terceira moeda 









CON 
EO 


Para ganhar do monstrinho do 
Robotnik, logo na saída ponha 
o direcional para baixo para 

Sonic virar bola e ganhar mais 
velocidade. Para Sonic voltar ao 


“normal aperte o botão de pulo 











Seguindo pela pista, na subida 
ma curva você pega a quinta 





Logo nalargada, Vá para à 
esquerda e subã numa trilha 
para pegara primeira moeda 
da fase 


Na mesma trilha da primeira 
moeda, seguindo em frente, você 
entra na cabine para pegar a 
quarta Chaos Emeralds, Atenção: 
você tem de ter 50 moedas, Vá 
devagar para não cair na água 


Após pegar à primeira moeda, 
pule para à direita, suba no 
morrinho antes de pegar a 
ponte e ache a segunda moeda 


de zigue-zagues, siga em frenkã 
com 20 moedaspara entar nã 
cabine e pegarã quinta Chags 
Emeralds te 




















DP o 
Após a sequência de curvas em 
Zigue-zague, procure esta 
Nesta bifurcação, o caminho passagem secreta, Seguindo 
mais curto para Sonic é pela por ela, você val aehar uma 
bifurcação, Entre à direita para 
pegara terceira moeda 


Para ganhar do Rabotnik 
mecânico, use os morrinhos como: 
salto duplo para cortar caminho: 





Dependendo 
de quantas moedas a 
Você tiver, o turbo pode ser Depois de 


curto ou longo. Por isso, passar a ponte, 
o não pegue a subida, vá pela 





tb 


rocure recolher o máximo E 
E A re a esa esquerda. Use a mola da Use à passagem secreta da | 


direita para subir e pegar à tercelra moeda para cortar 
quarta moeda caminho e sair aqui na fase 





US ET 


EE 


LUAS 


ATER 


Ee 


YUM NAKA 


ESET 








Por Lord Mathias 


Lara Croft está armada até os 
dentes em Tomb Raider 2. Além das armas 
naturais = capazes de enlouquecer 
qualquer inimigo - Lara ganhou novos 
movimentos, como pulos e cambalhotas, e 
armamento muito mais potente, como uma 
minimetralhadora UZI, um harpão e até 
uma M-16 automática. Acrediterjnão é 


exagero. Se a gata não tivesse tanta munição e cérebro, 














seria impossível chegar à última fase de Tomb 2. Esta 


versão é muito mais difícil que a primeira: você terá de 


pegar chaves e oe 
combiná-las com 

18 Fases 
as portas certas Memory Card 
para abri-las e À ana 
acionar muitas som 
alavancas. Não se CONTROLE 
preocupe com os ORIGINALIDADE 


inimigos, pois há 
poucos. Prepare-se para 
pensar mais do que matar. 





GRILOS DA PIRATARIA 
do Mae ee RS ERIC) 
Le cia UE RR ri 
são mais difíceis de passar, 
Dus) pu e EUR RUN ERA 
[Re e Rs NR eU 
[LM Er Le e EVER) 
Dre [o Ele A E MR REA 














Twist te pulo para frente + O 
Twist 2- pulo para trás + O 
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Maria Doria 
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COMPUTER 


ZeNE 


pele os usuários de PC 
ganharam um ótimo jogo de 
luta. Mortal Kombat Trilogy para 
PC não ficou devendo nada às 
versões para os consoles domésticos: 
o game está rápido, com boa 
jogabilidade 
e, o mais 
importante, 
todos os 
personagens à sr ç o om 
da série CORA | h ; - R 
estão presentes. Quanto às 
inovações no sitema de 

jogo, apenas a barra Agressor 
foi acrescentada. O resto 
continua igual, os golpes, 
os fatalities, os babalities, 






DICA: 





DICA: 





animalities etc. Ao contrário de remixadas e todos os cenários 

muitos jogos recentes para PC, produzidos para o game com um 
Mortal Kombat Trilogy exige uma | certo realce. Quem sentia falta de um 
configuração básica. Com a bom jogo de luta para PC não pode 
configuração mínima o jogo não deixar de conferir esse grande hit 


que, além de tudo, serve 
para calar a boca dos que 
acham que o bom PC 
não é bom o 

bastante para 

jogos de luta. 


perde qualidade e 
dificilmente trava, mesmo 
se rodado no Windows 
95. Som e visual estão 
bem caprichados, com 

as antigas músicas 









váatéo Green e eliminar 

Park e converse com o Ê 
proprietário. Depois da os replicantes. O 
cilada que ele armou jogo, baseado no 
À para você, a sua amiga filme, tem um 
policial vai ajudá-lo em visual m agnífico, 
sua captura computação 

gráfica de primeira. Os cenários 

usados pelo diretor Ridley Scott no 

filme foram aproveitados. A aventura 


lade Runner O Caçador de 

Andróides, estourou bilheterias 
com sua visão do futuro da 
humanidade. Los Angeles, 2019: 
muita sujeira, violência exagerada, 
sexo e uma raça cibernética chamada 
Replicante. Proibida por não é complicada. O 
lei, essa raça composta único problema é que 

e Dc NU De DA e 4 

por andróides tem como não há legendas 
missão exterminar a raça 7 LTI/a Sil! a nem em inglês, 
humana. Um grupo muito menos em 
especial da polícia, português. É preciso 
chamado Blade Runner, é entender tudo para 
destacado para localizar buscar as pistas. Esqueça a figura de 
Harrison Ford, ele não está presente 
como o detetive Rick Deckard. 
Problemas de grana. Você joga como 
o oficial McCoy, que conta com 
informantes, além de uma bela amiga 
na polícia. Fique atento: qualquer um 
pode ser replicante. 









na loja de poi 
animais, [A 











pegue o n 
CD com o dono. Na primeira imagem, você o Voight-Kampf, faz um 
terá de achar a Lucy de qualquer jeito scanner de retina nas pessoas pra 


descobrir se são ou não replicantes 





no laboratório, uns replicantes nas boates, você encontra 


prenderam o doutor ao lado de uma informantes muito importantes. Eles darão 
bomba. Atire nas correntes que o prendem boas dicas. Cuidado com a stripper loira, ela 
e fuja rapidamente para fora armou uma boa cilada pra você em China Town, você consegue boas 


informações sobre Lucy, mas o 
cozinheiro tenta protegê-la 
fujindo de você 


7 


w 





atrás do DNA ROW, nas boates, não perca encontre a Lucy nos 
entre no hotel abandonado tempo olhando as strippers ou | Arcades e convença-a a fugir e 
em busca dos replicantes bebendo. Interrogue todos que sumir. Será que ela é uma espaço no HD. 


e da Lucy puder antes que o chutem de lá replicante boazinha? 





ELAS ENE: 


Por Lord Mathias 


Samurai Shodown não é um 
jogo. É uma saga que percorre 
boa parte da história dos games, 
desde 1993, tendo marcado 
época na vida de vários consoles. 
E o figurino é digno de Oscar! 


A saga Samurai 

Shodown começa 

quando Amakusa, o 
espírito de um cristão morto no 
Japão, retorna ao mundo dos 
vivos no corpo de Shinzo — 
filho do grande ninja Hanzo. A 
missão dos samurais é evitar 
que Amakusa ressuscite 
Ambrósia, o demônio. O jogo tem 
doze lutadores mais o chefe 
Amakusa e treze fases, além dos 
bônus rounds. Com ele, iniciou-se 





ELAS VE 
aro 





com Earthquake, use uma 
voadora e depois tente 
encaixar um golpe forte 


GAME BOY 





nesta tela, digite Select 
três vezes para ter acesso a três 
novos personagens 
o 





nas fases bônus, fique 
entre o 2ºe o 3º bonecos. Acerte 
o da ponta com golpes médios 


um dos personagens 
secretos é Kuroko, o juiz de 
Samurai Shodown 


abuse dos Ri 
tapinhas de ático o golpe das chamas 
tira muita energia, mas é difícil de acertar 





um novo estilo de jogos de luta: 
sangrentos e com golpes que, 
sozinhos, podem definir o vencedor 
da luta. Se você tem um Neo Geo, 
um 3DO, um SNes, um Mega ou um 
Game Boy, curte 
games de luta e 
ainda não jogou 
Samurai 
Shodown, mano, 
corra até a 
locadora mais 





próxima! +, 





Charlotte é uma das 

melhores do jogo. Use chutes em 
pé para contra-atacar as voadoras. 
Use sua voadora com espadada (ki 
forte para nocautear o inimigo El 









durante 
esta tela 
digite A, Y, 
X, B. Uma 
voz 
confirma a 
dica. 


Agora entre no versus mode e pressione L + 
R durante a seleção de lutadores 





tente encerrar a luta com uma espadada 
forte. Assim você decepa o inimigo e ganha 
muitas moedas, isto é, pontos 


k quando as 
armas se 
encontram 
acontece 
um duel de forças. Aperte os botões o 
mais rápido possível e desarme o oponente 





dê uma voadora com um 

VN golpe em falso e arremesse o 
oponente no chão. Essa manha 
funciona em quase todas as fases 
em todos os consoles 
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Lamborghini, Diddy Kong 
Racing (Nintendo 64),X- 
Men vs. Street, Sonic R, 
The Lost World (Saturn), 
MDK, SW: Master of Terãs 
Kasi, Tomb Raider Il 
(PStation), Croc, Puyo 
Puyo Sun (32 bits), Mortal 
Kombat 4 (arcade), Timon 
& Pumbaa (SNes), 
International SS Soccer 
(Mega), X-Men (Master) 


Diddy Kong Racing, Duke 
Nukem, MK Mythologies, 
Golden Eye 001 (Nintendo 
64), Samurai Shodown IV, 
Dead or Alive (Saturn), MK 
Mythologies, Nightmare 
Creatures, MDK (PStation), 
MegaMan X4 (32 bits), 
MK4, Street III Second 
Impact, Pocket Fighter 
(arcade), Kirby's 
Dreamland 3 (SNes) 


Mace, The Dark Age, 
J-League Dynamite Soccer 
(Nintendo64), Rabbit, 
Virus (Saturn), Final 
Fantasy VII, Resident Evil 
Director's Cut, Cool 
Boarders, Colony Wars 
(PStation), Street Fighter 
Collection (32 bits), Marvel 
vs. Street (arcade) King 97 
(Neo Geo), Jungle Book 
(Snes), Lost World (Mega) 


EDIÇÃO 43 





Goemon, Yuke! Yuke 
Troublemakers (Nintendo 
64), Last Bronx, Resident 
Evil (Saturn), City of Lost 
Children, Ghost in the 
Shell, Wild Arms, Street EX 
Plus Alpha (PStation), 
Rockman X4, Marvel Super 
Heroes (32 bits), Mortal 
Kombat 4, Tekken 3 
(arcade), Pitfall (Mega), 
Dragon Ball Z (SNes) 


GoldenEye 007, Hexen, 
Tetrisphere, Yuke! Yuke 
(Nintendo 64), Hexen, MK 


Trilogy, Waku Waku 7 


(Saturn), Ace Combat 2, 
Final Fantasy Tatics, The 
Lost World, Time Crisis 


|] (PStation), Salamander, 
|] Samurai RPG (32 bits), 


Marvel vs. Street, King of 
Fighters '97 (arcade) Lost 
Vikings 2 (SNes) 


International Super Star 
Soccer, WarGods 
(Nintendo 64), Macross 
Go! Go! Goal, Metal Slug, 
Sonic Jam (Saturn), Ace 
Combat 2, Gamera 2000, 
Goal Storm, Wild Arms, 
WarGods (P.Station), Sonic 
Classics (Mega), Yuyu 
Hakusho 2 (SNes), 
DarkStalkers 3, Tekken 3 
(arcade), Comanche 3 (PC) 
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Resident Evil 2 
Pitfall 3D 


Nagano Winter Olympics 





Cardinal Syn 
Ninja 


JOGOS DISPONÍVEIS (R$ 89,90 cada): 
Tomb Raiders 2, Resident Evil Director 
Cut, Mega Man X4, Time Crisis c/ Arma [R$ 
129,90], The Lost World, Duke Nukem 3D, 
Colony Wars, Point Blank c/ Arma [R$129,90]; 
IRA: Mortal Kombat Mythologies, Batman & Robin, 
Crash Bandicoot 2, Gex 2, Riven; 
FIFA World Cup 98, Power Soccer 2, Goal Storm 
'97, NBA Live '98; 
Command & Conquer Red Alert; 
Street Fighter EX Plus Alpha, Marvel Super Heroes, 
Street Fighter Collection, Fighting Force, WCW Nitro, Star 






Breath Of Fire 3 
Final Fantasy Tactics 
Tactics Ogre Battle 
st 





















Mega Man Neo Racer 
Road Rash 3D 


Wars: Master of Teras Kasi; Enemy Zero 
Final Fantasy 7, Castlevania: Symphony of Night, Virus: The Game 

Wild Arms, Alundra, Deathtrap Dungeon; Ls eaê sam eia e E 
Formula 1 Championship, Need For Speed 2, Wifá Ab imdliapics 


Need For Speed: V-Rally; e muitos outros. LUTA: 
Dead or Alive 

RPG: 

Lunar: Silver Star Story 
Magic Knight Rayearth 








CIAL: | CONSDRE + 
CON TROLE EXTRA* 






DFERTA ESPEGI 
1 GAME = 1d 










JoGos per Wedos (R$ 89,90 ad : 
AÇÃO: Mega Man X4, The Lost World, Duke 
Nukem 3D, Bomberman, Quake!, Tomb Raider; 
AVENTURA: Sonic Jam, Sonic R, Croc, Nights 
cl Controle 3D [R$ 114,90], Rampage World Tour; R$49,90 
ESPORTE: Worldwide Soccer 98, FIFA World Cup 98, Qi ph Po EO 
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NBA Live '98, NHL Hockey '98, VR Baseball 97; é o 
ESTRATÉGIA: Warcraft 2: The Dark Saga; ? R$94,90 
LUTA: Marvel Super Heroes, Street Fighter Collection, Controle Arcade R$ 89, 

Resident Evil, Mortal Kombat Trilogy, Last Bronx; Ran Katz E 

RPG; Albert Odyssey, Shining The Holy Ark; pre CATHO R$49 O 
SIMULAÇÃO: Sega Touring Car, Nascar Racing 98, TremorPak Plus Rê 9 R$14,90 
Sega Ages (After Burner 2); e muitos outros. Volante Mad Katz R$ 199, R$ 129,90 É Volante com Pedil R$199,90 


IMPORTAÇÃO DIRETA EM NOME DO CLIENTE. FRETE** E IMPOSTO JÁ INCLUÍDOS. ACEITAMOS TODOS OS CARTÕES DE CRÉDITO. 
ECEBA 


E RECER 
l 


AGORA (011) Tê 95- 7 b õ b Er SUA CASA 
DIRECTSHOPPING rare 


y 
é 
y 











IA 


k 





a 


[2.088 | À. 2 RE a à 
WremaSe via 10 prós ia a 


1 
[ 
EST 
MR) Á 
a 








(011)5588-2300 FAX:(o1 


ITDA. AV. EUCLIDES 56, JABAQUARA,CEP;04326- 











GAMEPOWER 


Dicas para jogos de todos os consoles, para 
jogos de PC, golpes dos maiores clássicos de 
luta, enfim os melhores toques do mundo do 

videogame estão nas edições especiais da SGP. 
Não deixe nenhum número para trás! 


NÃO PERCA NENHUMA EDIÇÃO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER 

Peça os exemplares por intermédio de seu jornaleiro ou no distribuidor Dinap S/A - 
Caixa Postal 2505, CEP 06045-390 - Osasco, SP, telefone (011) 810-4800, 
fax (011) 868-3018, dinap.naGemail.abril.com.br e www.dinap.com.br 


GoldenEye 007, War 
Gods, Turok 
(Nintendo 64), 
Marvel Super Heroes 
vs. Street Fighter 
(Arcade), Mortal 
Kombat Trilogy, 


ESPECIAL 5 


o 






Wild Arms, Tomb 
Raider (PStation), 
Donkey Kong 
Country 3 (SNes), 
Street Racer (Mega) 


; 





MDK, Hexen 2, 
Broken Sword, 
Quake, Tomb Raider, 
Duke Nukem 3D, 
Doom, Die Hard 
Trilogy, Blood, 
Carmageddon, Full 
Throttle, 
Phantasmagoria 2, 

q Fifa Soccer '97, 
Warcraft , Sim City 
2000, Moto Racer, 


ESPECIAL 4 


Daytona USA (PC) 


MegaMan 8 (Saturn), 





Street Fighter III, 
cm Virtua Fighter 3, 
Ed Tekken 3, X-Men vs. 
Street Fighter, 
LS SA Darkstalkers Jedah's 
dl Damnation (Arcade), 
Real Bout Fatal Fury 


ESPECIAL 3 


r ERA Special, Samurai 
q E Shodown IV (Neo 
a esa | Geo e Neo CD), 
Street Fighter Zero 2 


DSO (SNes), Virtua Fighter 


E UM 2 (Saturn e Mega) 


Killer Instinct Gold, 
Mortal Kombat 
Trilogy (Nintendo 
64), Marvel Super 
Heroes, Indy 500 


ESPECIAL 2 








Pê (Saturn), The Need 
PM for Speed, Die Hard 
ma Trilogy (PStation), 


Super Mario RPG 
BM (SNes), Earthworm 
Jim 2 (Mega) 
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RUBEM BARROS ROKO HÉCTOR GÓMEZ & TOMAZ EDSON 


WE 


APAGA ESSE 
HOLOFOTE! 


ESSA EUVOU — 
DEIXAR POR CONTA DE 
VOCÊS. ACHO QUE EU 
ABUSEI UM POUCO 
NOS ÚLTIMOS 
DIAS. 


MAN, 
OCARA 
DEVE TER 
MERGULHADO 
EM UMA 
PISCINA DE 


CD À 


ER 
O 


c0/ 








É UMA FELICIDADE ENORME RECEBÊ-LO, 
g a... SENHOR. O SPA DA PITUBA É SUA CASA! 


7 o senhor var 

| FICAR AOS CUIDADOS 
Vo DE NOSSA MELHOR 

N, ATENDENTE, FRAULEIN 














VAMOS COMEÇARA > 
DIA COM UMA POUCO DE |) 
ALPINISMO INDOOR... / 


( | 
PR | 
JL 


(UMA MASSAGEM PARA RECUPERAR Es 
ESSE COLUNA TORTA. á 








48 E 
E ALGUNS EXERCÍCIOS PARA RE ã 
FLEXIBILIDADE! SEHR GUT, HERR CHEFE! 




















PARECE QUE O 
CHEFINHO ESTÁ CAINDO 
NA GANDATA LÁ PELOS 


LADOS DO SPA DA / 
PITUBA! T 
E “AR OBA! VAMOS ENCONTRAR N 
, N 


[com ELEIEU ESTAVA MESMO 


LOUCO PRA PROVAR UM 
VATAPAZINHO... 











7 vamos LÁ, TIA FRIDAI 
AGORA QUEM DÁ AS ORDENS 
SOU EU. VAMOS MEXER ESSE 


| PANDEIRÃO! 
VU Es 


” CHEFINHO! VOCÊ ESTÁ DIVINO q 
| MARAVILHOSO TODO DE ORIXÁ! , 


AH, MANO, ATÉ O SADDAM HUSSEIN JÁ 


EO TÁ SABENDO QUE VOCÊ TÁ AQUI! 


ME ACHARAM 
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VAMOS COMEÇAR 
( SUBINDO ESSE MORRINHO 
No TRÊS e 1a 





É a | 








